На основании постановления оборонно-спортивного месячника администрации  Тамбовской области

Положение

о  проведении военно- спортивных соревнований «Лихие казачьи забавы» среди казачьих молодежных организаций Тамбовской области.

1.Цели и задачи

 Военно-спортивные соревнования «Лихие казачьи забавы» проводится в целях:
          -формирование патриотического воспитания,

          -формирование у подростков навыков безопасного поведения в      

          природной и социальной среде, в том числе  и в экстремальных   

          ситуациях;

- формирование уважительного отношения к культуре казачества;
-актуализация в сознании подростков социально значимых, патриотических ценностей, взглядов и убеждений, уважение к славным традициям казачества,

повышения престижа военной службы и службы в рядах МЧС России, 

- возрождение духовных, исторических и военно-патриотических традиций тамбовского казачества;

          - развитие внимания, ловкости, умения ориентироваться в    

          пространстве;

-воспитание чувства коллективизма, взаимопомощи учащихся;

-проверка уровня  знаний, умений и навыков ;

-пропаганда и популяризация среди  учащихся  здорового  и безопасного образа жизни;

-привлечения внимания средств массовой информации и общественности к вопросам формирования у молодёжи чувства патриотизма, готовности достойного служению Отечества.
  2. Место и  сроки проведения военно-спортивных соревнований «Лихие казачьи забавы» 
Проводится 15 февраля  2019года

на базе ТОГБОУ "Казачья кадетская школа-интернат имени графа И.И. Воронцова-Дашкова" , г.Тамбов, ул.Пионерская, д.11.

  3.Организаторы и участники игры
3.1 Общее руководство подготовкой и проведением пожарно-прикладной  спортивной игре   «Лихие казачьи забавы» осуществляет управление образования  и науки области, управление МЧС России по Тамбовской области, управление по связям с общественностью администрации Тамбовской области, УФСИН России по Тамбовской области, Тамбовское отдельское казачье общество, ТГУ им. Г.Р.Державина,  институт военного образования.
3.2 Непосредственная организация  и проведение возлагается на 

ТОГБОУ "Казачья кадетская школа-интернат имени графа И.И. Воронцова-Дашкова" 
3.3 В военно- спортивной игре  принимают участие команды казачьих молодежных организаций Тамбовской  области.

Состав команды: 6 человек, 1-2 сопровождающих
4. Программа соревнований
Заезд  и регистрация команд  до 9.45
Торжественное построение участников  в 10.00

Спортивный праздник  с 10.10 до 12.00

Обед с 12.00 до 12.30

Торжественное закрытие и награждение победителей  в 12.30

Отъезд команд  в 13.00

5.Содержание программы

Военно- спортивные  соревнования  «Лихие казачьи забавы» состоят из командных  соревнований по маршрутам:

1. Пожарно-прикладная  эстафета:
1.1Надевание боевой одежды и снаряжения

Выполняет команда в количестве 6 человек.

Участники находятся в 1 метре  от боевой одежды. По команде «НА СТАРТ, ВНИМАНИЕ, МАРШ! « участники одевают защитную одежду и снаряжение.  Время выполнения: отл-20 сек ; хор- 24 сек. : удовл. – 26 сек. Норматив выполняется как индивидуально, так и в составе команды. Время в составе команды увеличивается на 4 секунды и засекается по последнему  выполнившему. Лучший индивидуальный результат  среди всех участников будет отмечен грамотой победителя.    

1.2Боевое развертывание пожарной машины

Выполняет команда в количестве 6 человек.

Условие выполнения ( норматив № 6.8). Автоцистерна установлена на гидрант (водоем), двигатель переключен на насос, насос заполнен водой, рукава проложены и соединены, ствольщики и подствольщики находятся у стволов и готовы к работе.     Время выполнения : отл-1м.20 сек; хор.-1м.30 сек. ; удовл. - 1м. 40 сек.  Лучший командный результат в дисциплине будет отмечен грамотой.

1.3 Вынос и транспортировка пострадавших из очага поражения.

Выполняет команда в количестве 6 человек.  

Команда практически осуществляет вынос и транспортировку  пострадавших ( 4 статиста) с использованием подручных средств на расстояние 50 метров.. Результат подсчитывается по наименьшему времени, показанными всеми командами.     

1.4 Спасение утопающего с практическим выдвижением на снегоходе и бросание конца Александрова.

Выполняет команда в количестве 6 человек.

Команда выстраивается на исходный рубеж. Капитан назначает водителя снегохода (ассистента), 2-х спасателей и 2-х ассистентов. ( 1 человек выполняет роль утопающего). По команде «К спасению ПРИСТУПИТЬ!» команда выдвигается на рубеж спасения. При помощи подручных средств страхуя друг друга участники перемещаются к рубежу бросания конца Александрова.  Добравшись до места   бросания,  спасатели с 2-х направлений в  бросают конец  Александрова   по направлению к утопающему. Каждому спасателю дается по 2 попытки.  1 попытка на расстоянии 15 метров. (бросок стоя). При условии если утопающий не захватил конец Александрова, дается вторая попытка с 10 метров ( бросок из положения лежа).    Результат определяется по наименьшему числу попыток. Лучший из спасателей по дальности и точности броска будет отмечен грамотой.     

2.  Огневой рубеж

Кол-во участников – 6 чел
Соревнования проводятся в стрельбе из пневматической винтовки с расстояния 10 метров  по целям из положения  лёжа с руки без упора.
Количество выстрелов - 1
Команда -  победитель определяется по наибольшему количеству поражённых целей. 
3. Метание  ножей и сапёрных лопат
Кол-во участников-6 чел (3 участника  метают ножи и 3 участника сапёрные лопаты)
-осуществляется из положения стоя, с дистанции 5 метров
Количество попыток- 1
Оценивается количество попаданий.

4. Конкурс  шашечная рубка и фланкировка.
 Шашечная рубка

Кол-во участников – 4 чел.
1. Рубящим ударом шашки разрубить цель .
(1,5 литровая емкость, наполненная водой).
2.Рубка лозы.

3.Рубка верёвки.
Количество попыток- 1
Фланкировка

Кол-во участников – 2чел.

Участник выполняет  подготовленную программу владения холодным оружием (шашкой) .
5. Разборка и сборка автомата АК-74
Кол-во участников – 6 чел (3 участника собирают автомат, 3 участника разбирают)

Штрафы назначаются :

1.Нет контрольного спуска + 1 мин к общему времени,

2. За падение деталей на пол + 5 сек. к общему времени,

3. Нарушение последовательности сборки и разборки АК 74 + 5 сек. К общему времени.
Оценивается общее время команды.

6.Преодоление  минного поля.
1.Обнанужить мины щупом.
2.Установить флажки .
7. Элементы конной подготовки.
Количество участников от команды - 6

Выполнить упражнения на тренажёре.
Выполнение силовых упражнений верхом на лошади

1.Наклоны назад ,вперёд.

2.Наклоны к носкам.

3.Хлопки ногами сзади над лошадью.

Оценивается правильность и количество  выполнений за 20 секунд.
8. Строевая подготовка.
1.Командир демонстрирует элементы строевой подготовки с командой на месте и в движении без оружия.
2.Сдача рапорта.
3.Оцениваются действия командира и  индивидуальная строевая подготовка участников команды.
 Военно-прикладная эстафета для участников 6-7кл
   (проводится вместо пожарно-прикладной эстафеты)
   Прохождение военно-спортивной эстафеты по этапам

                                        6-7 кл

(вся команда проходит этапы на время)

1 этап. Старт- гладкий бег в экипировки (1 человек)
Одевание боевой экипировки (каски, рюкзака, противогаза, автомата)

2 этап. Переноска боеприпасов (1 человек)
 (взяв автомат, участник переносит боеприпасы).

3 этап. Метание гранат (1 человек)
(Следующий участник ,получив автомат ползком преодолевает дистанцию до рубежа, где с колено метает 2 гранаты в мишень «пулеметчик»)
4 этап. Переноска раненого на руках (3 человека)
5 этап. Водружение флага на победную точку (команда 6 человек)
 (Вся команда на досках по плавающему грунту две лыжни) с веревками на всех под левую и правую ногу, движение синхронно всей группой  переправляется до цели и водружают флаг на победную точку)
9.Финансовые условия

9.1 Проезд к месту проведения военно-спортивной игры «Лихие казачьи забавы» и обратно осуществляется за счёт средств  командирующей организации.

9.2 Питание участников обеспечивает  ТОГБОУ "Казачья кадетская школа-интернат имени графа И.И. Воронцова-Дашкова" г.Тамбова.

7. Подведение итогов и награждение

По окончанию игры штаб военно-спортивной игры «Лихие казачьи забавы» подводят итоги.  Команды - победители  награждаются кубком и грамотами за  1,2,3 место и памятными призами.

Организаторы игры оставляют за собой право на дополнения и изменения в этапах игры.
