Внеклассное мероприятие «Хакасия – мой край любимый»
Цель: развитие всесторонней личности ребят, повышение их интеллектуального и духовного уровня развития, воспитание патриотических чувств, любви и бережного отношения к природе родного края. 

Задачи: 

1. Расширить кругозор учащихся об исследователях, географическом положении, природе, особо охраняемых территориях, древних культурах и истории Хакасии; 

2. Продолжить воспитывать у учащихся чувство дружбы,  формировать национальное самосознание. 

3. Воспитывать у учащихся бережное отношение к природе родного края, любовь к своей малой Родине. 
Оформление: 
1. карты: “Хакасия”, “Политико-административная карта России”; 

2. плакат “ Хакасия -  мой край любимый”; 

3. фотографии с картинами природы и археологическими памятниками Хакасии (увеличены); 

4. цифры на магнитах для подсчета баллов (для каждой команды свой цвет); 

5. хакасская музыка; 

6. запись фрагмента музыки из телеигры “Счастливый случай”; 

7. компьютер;

8. мультимедийная презентация с геймами игры;

9. плакат с названием игры “Счастливый случай”;

10. столы, за которыми сидят команды, расположены полукругом; 
11. портреты известных людей (3 шт.);

12.  песочные часы;
13. эмблемы игроков; 
14. призы для поощрения; 
15. подкова.
Подготовка к игре. В игре принимают участие 2 команды, в каждой команде по 8 человек. Команды должны придумать название команды, девиз, составить вопросы соперникам. Предварительно детям рекомендована литература о Хакасии, для подготовки к игре. Также в течение недели в кабинете оформлен стенд об истории, традициях, природе Хакасии. Назначаются два помощника ведущего, выбирается жюри. Приглашаются болельщики команд.
Продолжительность игры: 35-45 минут. 

Ход мероприятия
1. Организационный момент. Постановка цели и задач внеклассного мероприятия.

На фоне хакасской музыки звучат слова:
Учитель: 
Добрый день, дорогие ребята, уважаемые гости, болельщики! Меня зовут Олеся Николаевна, а как зовут вас, скажите все разом. Мы рады приветствовать всех в этом зале на игре "Счастливый случай". Сегодня мы встретились здесь, чтобы поговорить о нашем родном крае, нашей Республике Хакасия. Как много интересного таит она в себе. Любовь к ней собрала нас в этом уютном зале. 
Я представляю участников игры. Поприветствуем их (команды должны объявить свое название и озвучить девиз). Пожелаем, им удачи, счастливого случая. Итак, вперед к успеху! 

2. Вступительное слово 
Учитель: 
Велика и необъятна Россия, огромна Сибирь, ее восточная часть, где на юге расположена Республика Хакасия (обратить внимание на карту).

Ученик-ведущий: 
Хакасия - это удивительная по красоте и разнообразию природа: бескрайние степные дали с воздухом, настоянным на травах, дарят непередаваемое ощущение широты и бесконечности мира. Это неповторимая красота тайги и подземного мира, горных рек и речушек, спешащих к Енисею, молчаливых, таинственных скал по их берегам. Горный ландшафт составляет две трети республики. На юге высота горных вершин - тасхылов достигает 2 тыс. метров над уровнем моря. Бывалые люди, налюбовавшись природой Хакасии, часто называют ее сибирской Швейцарией за великолепие альпийских лугов, высокогорных пустынь, горной тайги и голубых озер. Все это наша маленькая родина, где мы родились и живем. Это - наш родной и дивный край.

Ученик-ведущий: читает стихотворение Маши Ушаковой “ Край любимый”
Хакасия, мой край любимый, 
Ты мне священный и родной,
И взор красы неповторимой
Хранится лишь в тебе одной.

И необъятные просторы
Твоих полей, лесов и рек,
И эти сказочные горы
Манят людей не первый век.

Могущество тайги великой
И голубые небеса,
Таят загадочность во взоре
Озер те синие глаза,

И широта степей бескрайней,
Где сотни птичьих голосов,
И перезвон росы хрустальной,
Зимы заснеженный покров,

И луг зеленый жарким летом,
И наша красная заря…
А если взять все вместе это,
То это все - Хакасия моя”! 

Учитель: 
Это стихотворение написала Маша Ушакова. Любить свой край – значит знать его историю и культуру. Эти знания мы сегодня и проверим.

Звучит музыка “Счастливого случая”
Ученик-ведущий: 

Сегодня между командами сраженье.
Но пусть обид не будет среди вас.
Ведь победитель или побежденный
Сегодня будет кто-то среди вас.
Мы будем рады, если вы в сраженьях
Покажите находчивость свою.
Уменье, знанья и веселье позволят вам
Сыграть в ничью.

Учитель: 
Не в театре телевизионном, а среди наших школьных стен, начинаем сейчас мы весёлую игру "Счастливый случай".

I гейм. Разминка “Дальше, дальше!” (название гейма на слайде)

Ученик-ведущий: 

На первый гейм, вот шутка,

Дана одна минутка.

Поспеши-ка, не зевай,
Правильный ответ давай.

Учитель: 

За одну минуту команды должны ответить на наибольшее число вопросов. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. Если команда ответов не знает, они говорят: «Дальше». (На столе песочные часы). Команды приглашаются по очереди.

Вопросы 1 команде.

1.  Год образования Республики Хакасия? (3 июля 1991 г.)
2.  Расстояние от Абакана до Москвы ? (4218 км) 

3.  Где расположен географический центр Хакасии? (На Восточной окраине посёлка Бирикчюль, на левом берегу речушки Юю) 

4. Самый северный район Хакасии? (Орджоникидзевский) 

5. Сколько городов в Хакасии? (5) 

6. Самый молодой город? (Саяногорск) 

7. Какой рельеф преобладает в Хакасии? (горный) 

8. Тип климата? (Резко континентальный) 

9. Река Ионесси – на одном из местных диалектов? (Енисей) 

10. Озеро-курорт? (Шира) 

11. Сталактитовое и сталагмитовое чудо? (Бородинская пещера) 

Вопросы 2 команде. 

1. Площадь Хакасии? (61.9 тыс. кв. км) 

2. С какой административной единицей граница Хакасии имеет наибольшую протяженность? (Красноярский край). 

3. Сколько административных районов в Хакасии? (8) 

4. Районный центр Алтайского района? (Белый Яр) 

5. Столица Хакасии? (Абакан) 

6. Город угольщиков? (Черногорск) 

7. Высочайшая точка Хакасии? (Каратош – 2930 метров) 

8. Ветры, преобладающие в Хакасии? (Западные) 

9. Главная река республики? (Абакан) 

10. Длиннейшая в России пещера, протяжённостью 13 км.? (Ящик Пандоры, Ширинский район) 

11. Животное на гербе Хакасии? (Снежный барс) 

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили I гейм команды?
Жюри: - (озвучивает результаты)
Звучит музыка “ Счастливого случая” 
II гейм “Заморочки из бочки”(название гейма на слайде)

Ученик-ведущий: 

Для этого задания
Приложите все старания.
И победу тот возьмёт, 
У кого счастливый лот.

Учитель: 

Представители команд по очереди выбирают бочонки (каждый бочонок имеет цвет, соответствующий определенной тематике, и определенный номер от 1 до 10) и отвечают на вопрос, который содержится в нем. На обсуждение вопроса отводится одна минута.
Если команда ответила неверно, дается возможность ответить другой команде, а дальше вопрос переходит болельщикам. Чьи болельщики ответили, той команде и присуждается победный балл. 

На одном из бочонков стоит буква “С”. Он считается счастливым, т.к. задания нет, а балл присуждается. Это так называемый “счастливый случай”.
Какие же темы мы затронем в этом гейме?

Зеленый бочонок – вопрос о природных объектах Хакасии.

Синий бочонок - вопрос о традициях, праздниках Хакасии.

Красный бочонок - вопрос о природных ископаемых Хакасии.
Желтый бочонок - вопрос об исследователях Хакасии.

Вопросы в бочонках:
№ 1 (зеленый) – Обе эти реки имеют много общего. Принадлежат к числу самых больших рек мира. На площади их бассейна свободно могли бы разместиться 8 государств. Обе на своём пути пересекают одни и те же природные зоны, имеют одинаковое питание – смешанное. Ледоход на этих реках отличается большой силой, сопровождается заторами льда. При впадении в океан одна из них образует широкую и длинную губу, а другая образует обширную дельту. (Реки Лена и Енисей).

№ 2 (желтый) - Доктор медицины, натуралист, путешественник. Изучал народы Сибири, их языки, памятники письменности и древности. Возглавил первую научную экспедицию в Хакасско–Минусинскую котловину. (Даниил – Готлиб Мессершмидт, 1685 – 1735гг.) 

№ 3 (синий) – В начале июня месяца, когда светит обжигающее солнце, серебрится ковыль и голубеет чабрец, Базинская поляна принимает своих гостей. Гости стремятся сюда, чтобы участвовать в празднике первого молока.

Зазвучал среди Саян

Звонкой песнею чатхан.

Пей айран да не скучай,

Праздник с радостью встречай.  

(Тун пайрам)
№ 4 (красный) - Местонахождение бронзового зеркала. (Изых) 

№ 5 (желтый) - Счастливый бочонок.
№ 6 (зеленый) -  А тайгу во всей красе

      Ты увидишь в…  (Абазе)

№ 7 (красный) - Братья, открывшие Тейское месторождение железа. (Табастаевы)

№ 8 (желтый) – Натуралист, краевед, ботаник. Основатель Минусинского музея. (Николай Михайлович Мартьянов, 1844 -1904гг.) 

№ 9 (синий) – Национальный летний напиток, который готовят из кислого коровьего молока. Он утоляет жажду и голод. (Айран)
№ 10 (зеленый) - Город “крылатого металла”. (Саяногорск)

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили 2 гейм команды?

Жюри: - (озвучивает результаты II гейма и общего счета)
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Звучит музыка “ Счастливого случая”
III гейм “Темная лошадка”. (название гейма на слайде)

Учитель: 

Этот гейм самый интересный, таинственный. Наша жизнь устроена так, что все тайное когда-нибудь становится явным. Мы говорим о «темной лошадке». 

Ученик-ведущий: 

В гости к нам пришёл
Человек из прошлого.
Угадайте, кто же он?

Учитель: 

Перед вами сейчас будут представлены фотографии “темной лошадки”, известных людей Хакасии, писателей, композиторов, исследователей. Но эти фотографии будут закрыты. Чтобы открыть фотографию необходимо будет угадать, кто на ней изображен. Сделать это можно будет с помощью подсказок, но с каждой подсказкой количество баллов уменьшается. Максимальное количество балов – 4. Чья команда быстрее поднимет руку, та и отвечает.

Ученик-ведущий: 

1-ая “Темная лошадка” (Леонид Михайлович Черепнин, 1906 -1961гг.)
Подсказки:

1. Доктор биологических наук. Исследователь флоры Красноярского края, лесостепных и степных районов Хакасии. 

2. Изучал лекарственные растения Минусинской котловины. 

3. Создатель первого определителя цветущих растений Хакасии.

4.  Годы жизни Леонида Михайловича 1906 -1961гг.

Ученик-ведущий: 

2-ая “Темная лошадка”  (Кенель Александр Александрович)
Подсказки:

1. Первый композитор Хакасии.

2. Родился в Ленинграде, а в годы войны переселился в Хакасию. 

3. Создатель первой хакасской оперы «Чанар-Хус».

4.  Через творчество Александра Александровича с музыкой хакасов познакомились композиторы, музыканты и слушатели всей страны.
Учитель: 

3-ья “Темная лошадка” (Доможаков Николай Георгиевич)
Подсказки:

1. Поэт, прозаик Хакасии.

2. Автор первого хакасского романа «В далеком аале». 

3. По этому роману создан фильм «Год беркута».

4. Николай Георгиевич создал книжку для самых маленьких, которая называлась «Моя Азбука».

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили 3 гейм команды?

Жюри: - (озвучивает результаты III гейма и общего счета)
Звучит музыка “ Счастливого случая”
Учитель: 
С каждым годом на Земле остается все меньше и меньше не тронутых уголков природы, где можно увидеть первозданный облик степей, лесов, гор. Чтобы сохранить типичные или редкие участки природы со всеми ее обитателями, государство объявляет их заповедными.

Природа Хакасии отличается повышенной уязвимостью. Поэтому на ее территории созданы особо охраняемые природные территории. О них и пойдет речь в 4 гейме.

IV гейм “Ты – мне, я – тебе”.

(название гейма на слайде)

Ученик-ведущий: 

Ты - мне, я - тебе, 
Будет весело в игре.
По вопросу зададим
И, конечно, победим.

Учитель: 

Команды задают по 2 вопроса: 1 вопрос соперникам, 2 вопрос болельщикам соперников (поочередно). Вопросы готовились заранее. За каждый правильный ответ - 1 балл. Если соперник не знает ответа, то помогают болельщики. Начинает команда, у которой меньшее количество баллов.

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили 4 гейм команды?

Жюри: - (озвучивает результаты IV гейма и общего счета)
Звучит музыка “ Счастливого случая”
Гейм V “Гонка за лидером” (название гейма на слайде)

Учитель: 
Хакасия полна сюрпризов. Это “археологическая Мекка” Сибири, музей под открытым небом. На ее территории насчитывается около 30 тыс. памятников древней истории: наскальные рисунки, руины древних городов, оборонительные укрепления, горные плавильни и святилища, тысячи древних могильников и захоронений.

Итак, последний гейм! Кто же будет победителем?

5 гейм “Гонка за лидером” посвящен древним культурам и истории Хакасии.
Ведущий зачитывает вопросы, участники команд отвечают. Кто первый ответит, тот и получает балл, вопросы задаются быстро.  

Ученик-ведущий: 

Вопросы гейма “Гонка за лидером”:
1. Эта культура имеет общие черты с культурой скифов Северного Причерноморья (CVII-III веков до нашей эры)? (Тагарская) 

2. Самое крупное захоронение в Хакасии? (Кара-Курган) 

3. Сколько человек погребено в Салбыкском кургане? (Один) 

4. К какой культуре относят глиняные портретные маски (1 век до н. э.- 5 в. н.э.)? (Таштыкской) 

5. Как называется Верховный правитель в Древнехакасском государстве? (Каган) 

6. Самый крупный курган, получивший свое название по котловине? (Салбыкский) 

7. Древние памятники искусства Хакасии? (Наскальные рисунки) 

8. В каком году были расшифрованы енисейские письмена? (В 1893 г.) 

9. Наиболее древнее поселение “человека разумного” по Кызласову Л. Р.? (Стоянка Малая Сыя на реке Белый Июс) 

10. Монументальная скульптура? (Курган) 

11. Строительный материал, который использовали таштыкцы для постройки юрт? (Обожженный кирпич) 

12. Где археологами были обнаружены развалины дворца гуннского наместника? (аал Тутатчиков) 

13. Время возникновения Древнехакасского государства? (5-6 века) 

14. Главнокомандующий в Древнехакасском государстве? (Хесибей) 

15. В каком порядке читается древнетюркский текст на каменных изваяниях? (Справа налево) 

16. Тип могильника, названный “Камень войны”? (Чаа-тас) 

17. Шедевры изобразительного искусства Тюхтякской культуры? (Сулекские писаницы) 

18. Год вторжения армии Чингиз Хана на территорию Древнехакасского государства? (1207 г.) 

19. Каменное изваяние - степная богиня? (Хуртуях) 

20. Знаменитые писаницы, получившие свое название по горному хребту Бояры? (Большие Боярские) 

21. Сибирское народное название древних наскальных рисунков? (Писаницы) 

Учитель:
Пока жюри подводит итоги, давайте послушаем стихотворение Максима Карамашева, в исполнении  Голубь Ирины Анатольевны, учителя школы №1. Оно о нашем крае – Хакасии любимой.

Хакасия
Хакасия милая-родина малая,
В которой живу я, встречая рассвет,
Гляжу на курганы и снежники талые,
И края милей и прекраснее нет.

Живут здесь народы огромной Евразии,
Где русский с хакасом на веки друзья,
Италия в центре Сибири – Хакасия,
И не любить ее просто нельзя.

Здесь много заводов, полей и туристов,
Два моря искусственных здесь человек
Создал, чтоб росла наша Родина быстро
В шальной XXI - космический век.

Здесь южные степи с тайгой неразлучны,
Горячий песок с ледниками лежит.
Здесь яркое солнце и снежные тучи,
И аист фламинго навстречу летит.

Для жизни и творчества море простора,
Гостей здесь встречают, шутя и любя.
Глубокие реки, высокие горы, 
Хакасия, край мой, люблю я тебя!

Ученик-ведущий: 

Слово жюри. С каким счетом закончили 5 гейм команды и общий итог игры.
5. Подведение итогов

Жюри: - (озвучивает результаты V гейма и общего счета)
Команда - победительница награждается памятными  подарками.
Учитель: 

Сегодня мы с вами вспомнили многое о нашем родном крае, о его истории, природе, традициях. Кто-то узнал что-то новое для себя. Говорить о Республике Хакасия можно бесконечно. У нас еще будут “Счастливые случаи”, когда мы сможем поделиться знаниями о Хакасии,  ведь она таит в себе много интересного и неизведанного.  

Игра закончена. 
А понравилась ли она вам? По старому древнему обычаю, на ветки березы привязывают разноцветные ленточки. Давайте и мы с вами сделаем это. Те кому понравилось мероприятие пусть привяжут белую ленточку, а кому не очень привяжут синюю. 

До новых встреч!!!

Звучит музыка “ Счастливого случая”
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