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1. Пояснительная записка

Актуальность. Музыка - универсальный язык культуры, который объединяет людей разных стран и поколений. Проведение мероприятия ко Дню музыки способствует расширению музыкального кругозора обучающихся, развитию интереса к отечественной и зарубежной музыкальной культуре, формированию коммуникативных навыков и умения работать в команде.

Цель: формирование устойчивого интереса к музыке, расширение знаний обучающихся о музыкальном искусстве, развитие командного взаимодействия и творческой активности.

Задачи:
- обучающие: актуализировать знания о музыкальных терминах, инструментах, композиторах и жанрах;
- развивающие: развивать музыкальный слух, память, внимание, быстроту реакции, творческое мышление;
- воспитательные: воспитывать уважение к музыкальной культуре, умение слушать друг друга, работать в команде, поддерживать товарищей.

Планируемые результаты:
- личностные: интерес к музыкальному искусству, доброжелательное отношение к одноклассникам, готовность к сотрудничеству;
- метапредметные: умение работать в группе, слушать и слышать, принимать решения в условиях ограниченного времени, аргументировать ответ;
- предметные: знание основных музыкальных терминов, композиторов, жанров и известных песен.

Целевая аудитория: обучающиеся 9 класса (14–15 лет).

Форма проведения: командная интеллектуально-творческая игра с элементами соревнования.

Продолжительность: 45–50 минут.

Оборудование и материалы: компьютер или ноутбук, колонки, проектор и экран (при наличии), аудиофайлы, карточки для конкурса «Музыкальный крокодил», оценочные листы для жюри, доска, мел или маркер, грамоты и небольшие призы.




2. Методические рекомендации по проведению

1. Деление на команды. Класс делится на 3 команды по рядам. Названия команд должны быть связаны с музыкой. На обсуждение названия отводится 30 секунд.
2. Жюри. Целесообразно назначить жюри из 2–3 человек: учитель и два ученика-наблюдателя. Жюри ведёт оценочный лист по Приложению 1.
3. Дисциплина. Ведущий напоминает, что отвечать можно только по поднятой руке, не выкрикивать. За выкрикивание балл не начисляется.
4. Техническое сопровождение. Перед игрой необходимо проверить звук, порядок аудиофайлов и громкость. Фрагменты для конкурса «Угадай мелодию» должны быть по 10–15 секунд.
5. Адаптация. Если класс музыкально подготовлен слабее, можно сократить число вопросов в разминке до 10 и использовать 6 фрагментов в «Угадай мелодию». Если класс сильный — использовать все 8 фрагментов и все карточки.
6. Оценивание. Максимальный балл за игру — 50. Шкала баллов указана в оценочном листе.
7. Награждение. По итогам игры вручаются грамоты по номинациям: «Знатоки музыки», «Лучшие слушатели», «Самая дружная команда».

3. Ход мероприятия

Организационный момент (1 минута)

Учитель приветствует обучающихся, проверяет готовность класса, объясняет правила игры и технику безопасности при работе с оборудованием.

 1. Вступление (4 минуты)

Ведущий (учитель):  
— Добрый день, ребята! Сегодня у нас не совсем обычный урок. Посмотрите на дату — 30 сентября. Какой праздник отмечается завтра?

(Пауза, ученики отвечают.)

— Верно, 1 октября весь мир отмечает Международный день музыки. Этот праздник был учреждён в 1975 году по инициативе ЮНЕСКО; одним из инициаторов его создания выступил великий композитор Дмитрий Дмитриевич Шостакович. Идея проста: музыка — это универсальный язык, который не требует перевода. Она объединяет людей разных стран, возрастов и культур.

— Сегодня мы проведём интеллектуально-творческую игру. Вы должны разделиться на 3 команды по рядам. У каждой команды будет название. За правильные ответы начисляются баллы.

— Итак, придумайте название команды, связанное с музыкой. У вас 30 секунд.

(Пауза. Команды представляются. Учитель записывает названия на доске в три колонки.)

— Отлично! Начинаем.

 2. Разминка «Музыкальный блиц» (6 минут)

Ведущий:
— Первый конкурс — разминка. Я задаю вопрос, команда, которая первой поднимет руку, отвечает. Правильный ответ — 1 балл. Если ответ неверный — право переходит к следующей команде. Отвечаем только по поднятой руке, не выкрикиваем.

Ведущий задаёт вопросы из Приложения 2. На каждый вопрос даётся пауза 3–5 секунд.

Итог конкурса: максимум 12 баллов.

 3. Конкурс «Угадай мелодию» (10 минут)

Ведущий:  
— Теперь самое интересное. Я включаю мелодию без слов. Задача — угадать песню. Отвечает команда, первой поднявшая руку. Правильный ответ — 2 балла. Если никто не угадал за 15 секунд — я даю подсказку: например, «это песня из мультфильма» или «это русская народная песня».

Правила:
- ведущий включает фрагмент 10–15 секунд;
- если команда угадала — 2 балла, после чего включается оригинал на 10 секунд для атмосферы;
- если команда не угадала — переход к следующей команде;
- если никто не угадал — учитель называет ответ и включает песню.

Ведущий использует 8 фрагментов из Приложения 3. Остальные песни — резерв.

Итог конкурса: максимум 16 баллов (8 фрагментов × 2 балла).

4. Конкурс «Песенная эстафета» (6 минут)

Ведущий:  
— Следующий конкурс — на знание песен и скорость реакции. Я читаю первую строчку известной песни, а команда должна продолжить её — пропеть или проговорить следующие 1–2 строчки. Отвечает команда, первой поднявшая руку. Правильный ответ — 1 балл. Если команда ошибается — право переходит к следующей.

Правила:
- продолжать можно пением или проговариванием — как удобно;
- главное — правильные слова, а не идеальный голос;
- если команда за 5 секунд не начала — переход к следующей;
- учитель может подсказать первую букву следующей строчки, если все молчат.

Используются песни из Приложения 4.

Итог конкурса: максимум 6 баллов (6 песен × 1 балл).

5. Конкурс «Музыкальный крокодил» (10 минут)

Ведущий:
— А теперь самый весёлый конкурс — пантомима. Один человек от команды выходит к доске, вытягивает карточку с названием песни и показывает её без слов. Команда должна угадать за 30 секунд. За каждую угаданную песню — 2 балла.

Правила:
- показывать можно жестами, мимикой, танцем;
- нельзя издавать звуки, петь, шевелить губами, читать слова;
- нельзя показывать на предметы в классе, если это не часть песни;
- команда может задавать вопросы, но только такие, на которые можно ответить «да» или «нет».

Используются карточки из Приложения 5. От каждой команды выходит по одному человеку по очереди. Каждый участник показывает 1–2 песни в зависимости от времени.

Итог конкурса: максимум 16 баллов (8 карточек × 2 балла).

6. Подведение итогов и награждение (4 минуты)

Ведущий:  
— Наша игра подошла к концу. Слово предоставляется жюри.

Жюри подсчитывает баллы по оценочным листам, объявляет результаты и вручает грамоты по номинациям:
- «Знатоки музыки» — команда-победитель;
- «Лучшие слушатели» — команда, показавшая лучший результат в конкурсе «Угадай мелодию»;
- «Самая дружная команда» — команда, проявившая сплочённость и поддержку.

7. Рефлексия (2 минуты)

Ведущий: 
— Ребята, продолжите, пожалуйста, одно из предложений:
- «Сегодня я узнал(а), что…»
- «Мне больше всего запомнилось…»
- «Теперь я знаю, что музыка — это…»
- «Мне было интересно, потому что…»

(Ученики по желанию высказываются.)

8. Заключительное слово (1 минута)

Ведущий:
— Спасибо всем за активную работу! Музыка сопровождает нас всю жизнь. Слушайте её, изучайте, делитесь любимыми произведениями с друзьями. Пусть музыка помогает вам понимать себя и окружающий мир. До новых встреч!


















 Приложение 1. Оценочный лист жюри

	Конкурс
	Макс. балл
	Команда 1
	Команда 2
	Команда 3

	Разминка «Музыкальный блиц»	
	12
	
	
	

	«Угадай мелодию»
	16
	
	
	

	«Песенная эстафета»
	6
	
	
	

	«Музыкальный крокодил»
	16
	
	
	

	Итого
	50
	
	
	







Приложение 2. Вопросы для разминки «Музыкальный блиц»

1. Сколько нот в музыке? — 7.
2. Как называется человек, который пишет музыку? — Композитор.
3. Какой инструмент имеет 88 клавиш? — Рояль, пианино.
4. Как называется ансамбль из четырёх музыкантов? — Квартет.
5. Пение без музыкального сопровождения — это…? — А капелла.
6. Кто написал «Лунную сонату»? — Людвиг ван Бетховен.
7. Какой русский композитор написал балеты «Щелкунчик» и «Лебединое озеро»? — Пётр Ильич Чайковский.
8. Как называется знак в начале нотного стана? — Скрипичный ключ.
9. Какой инструмент называют «королём инструментов»? — Орган.
10. Как называется самый низкий мужской голос? — Бас.
11. Что означает «форте» в музыке? — Громко.
12. Какой жанр музыки зародился в Новом Орлеане? — Джаз.





Приложение 3. Плейлист для конкурса «Угадай мелодию»

Для игры используются 8 фрагментов; остальные песни — резерв.

1. «Руки Вверх» — «Крошка моя».
2. Lady Gaga — Abracadabra.
3. «Учат в школе» (муз. В. Шаинского, сл. М. Пляцковского).
4. Лолита — «На Титанике».
5. Kiss — I Was Made for Lovin’ You.
6. Женя Трофимов — «Поезда».
7. Татьяна Буланова — «Ясный мой свет».
8. «Король и Шут» — «Кукла колдуна».
9. «Комбинация» — Russian Girls.
10. Виктор Цой — «Перемен».

Рекомендации: включать фрагменты по 10–15 секунд; после правильного ответа включать оригинал на 10 секунд.




Приложение 4. Задания для конкурса «Песенная эстафета»

	№
	Первая строчка
	Продолжение

	1
	«Я на солнышке лежу...»
	«...я на солнышко гляжу»

	2
	«Антошка, Антошка...»
	«...пойдём копать картошку»

	3
	«Дружба крепкая не сломается...»
	«...не расклеится от дождей и вьюг»

	4
	«Маленькой ёлочке холодно зимой...»
	«...из лесу ёлочку взяли мы домой»

	5
	«Облака — белогривые лошадки...»
	«...облака, что вы мчитесь без оглядки»

	6
	«Прекрасное далёко, не будь ко мне жестоко...»
	«...не будь ко мне жестоко, жестоко не будь»





 Приложение 5. Карточки для конкурса «Музыкальный крокодил»

	№
	Песня
	Подсказка для ведущего

	1
	«Дважды два четыре»
	Показать пальцами: два, два, четыре

	2
	«В лесу родилась ёлочка»
	Показать ёлку, лес, зиму

	3
	«Песенка Мамонтёнка»
	Показать мамонтёнка, поиск мамы

	4
	«Спят усталые игрушки»
	Показать сон, игрушки, одеяло

	5
	«Ничего на свете лучше нету» (Бременские музыканты)
	Показать друзей, дорогу, песню

	6
	«Танец маленьких утят»
	Показать утят, танец, крылышки

	7
	«Чунга-Чанга»
	Показать остров, солнце, веселье

	8
	«Миллион алых роз»
	Показать розы, миллион (много-много)






 Приложение 6. Материалы для рефлексии

Метод незаконченных предложений. Ученикам предлагается продолжить одно из предложений:
- «Сегодня я узнал(а), что…»
- «Мне больше всего запомнилось…»
- «Теперь я знаю, что музыка — это…»
- «Мне было интересно, потому что…»
- «Я бы хотел(а) ещё узнать о…»
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