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Тема: «Счетная вышивка»

Тип занятия: контрольно-обобщающий

Форма организации образовательного процесса: интеллектуальная игра

Цель: проверка степени усвоения знаний, умений и навыков, приобретенных на занятиях по счетной вышивке.

Задачи:
1. развивать познавательный интерес, способность самостоятельно мыслить, сопоставлять факты, обобщать и систематизировать ранее полученные знания;
2. развивать творческие способности и воображение;
3. научить учащихся среди множества альтернативных решений выбрать единое верное;
4. воспитывать любовь к культурному наследию прошлого, к созидательной трудовой деятельности.

Методы: 
по источнику информации: словесный, наглядный, практический;
по степени самостоятельности учащихся: частично-поисковый, творческий.

Форма организации деятельности учащихся: групповая, индивидуальная.

УМК: карточки с заданием, со схемами, с образцами, технологические карточки, 	инструменты: иглы, ножницы, наперстки, нитки, ткань.




Структура занятия:

1. Организационный момент (2 мин.)
2. Подготовительный этап (3 мин.)
3. Основной этап (30 мин.)
4. Итог занятия (5 мин.)
Содержание и ход занятия:
1. Организационный момент. Мотивация учебной деятельности.
Задача: проверить готовность учащихся к занятию.
Приветствие педагога: «Здравствуйте, ребята. Мы с вами прошли большую тему «Счетная вышивка». Сегодня у нас итоговое занятие по этой теме, и занятие это мы проведем в необычной форме игры-соревнования.
2. Подготовительный этап.
Задача: познакомить детей с планом занятия.
Педагог: «Цель занятия – выяснить, как вы усвоили теоретические знания, как владеете практическими навыками, самостоятельно ли подходите к творческой деятельности. 
Сейчас поиграем в игру, для этого разделимся на 2 команды. Названия команд кроятся в загадках:
1. Всех на свете обшивает,
     Что сошьет – не одевает.  (Иголочка).
2. Без рук, без ног,
     Под лавку скок.   (Ниточка).
Вот и определились с названием, а еще мне нужен помощник – Наперсточек, который будет помогать и оценивать ваши действия.
Ребята, а вы знаете, что такое «наперсток»?
Сейчас я вам расскажу, в чем суть игры: игра состоит из 3-х этапов:
1-й этап: вопросы на знание теории;
2-й этап: вопросы на знание практических навыков;
3-й этап: творческая работа «Мое мастерство».

Правила игры будут самые простые: каждой команде будут задаваться одинаковые задания, на которые нужно ответить на листе бумаги. Как только ответ готов, представитель команды поднимает руку и отвечает на поставленный вопрос, затем отвечает вторая команда. Каждое задание будет отмечено жетонами. Чем больше команда наберет жетонов, тем быстрее придет к победе. Красный жетон дается за правильный ответ; синий – за неправильный ответ; желтый – дополнительный, дается команде, ответившей первой.
3. Основной этап.
Задача: выявить степень усвоения материала.
Начало игры: педагог раздает задания на карточках (см. приложение). Команды отвечают на вопросы и получают соответствующие жетоны. 
1-й этап: теория:
· Назовите 5 разновидностей шва «крест».
· Определите по образцу вид «глади».
· Подчеркните схемы швов, с которыми познакомились на занятии.
· Назовите использованные в данных образцах швы.
· Продолжите логическую цепочку.
· Соедините стрелками схемы крест с его названиями.
Подсчет очков.
2-й этап: практика:
· Зарисуйте схему шва.
· Из перечня схем швов выбери в 1-й столбик односторонние швы, во второй – двусторонние.
· Составьте схему по образцу.
· Составьте последовательность выполнения «Вышивка по канве».
· Выберите схему в соответствии с образцом.
· Перечислите допущенные дефекты на данном образце.
Подсчет очков.
3-й этап: творческая работа: Необходимо составить схему первой буквы твоей фамилии и имени и вышить эти инициалы на платочке понравившимся счетным швом.

Педагог и помощник Наперсточек контролируют процесс игры.
В завершении работы  учащиеся демонстрируют и анализируют свои работы.
Педагог: «Посмотрите, как красиво и аккуратно вы вышиваете. Ребята чья работа вам больше всего понравилась и почему? Давайте посмотрим и огласим результат вашего анализа работ. Молодцы!»
В завершении педагог и его помощник подсчитывают жетоны и подводят итог игры.
4. Итог занятия:
Педагог: «Давайте подведем итог нашего занятия:
- Какие трудности вы встретили в процессе игры?
- Какие задания оказались для вас самыми сложными?
Из нашей игры я поняла, что пройденный материал вы усвоили, обе команды показали свои знания, умение вышивать, находить ошибки, а самое главное, как гласит поговорка: «учиться всегда пригодится». Теперь я буду уверена, что в праздник вы не пойдете за подарком в магазин, а сделаете его сами своими руками.»













