Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования детей Центр дополнительного образования «Родник»













Методическая разработка: «Роль игровых технологий в формировании личности ребенка.»



Разработал: старший педагог ДО
Золототрубов Альберт Александрович








Воронеж 2025

Оглавление.
1. Аннотация – стр.3
2. Введение – стр.3
3. Основная часть – стр.3
4. Коррекционные мероприятия и пути решения выявленных проблем.
· Заключение – стр. 4
· Список литературы – стр.5
























Аннотация
Методическая разработка посвящена изучению роли игры в процессе формирования личности ребёнка. Целью является выявление потребностей детей посредством игровой деятельности и определение путей их удовлетворения. Материал разработан таким образом, чтобы быть применимым в образовательных учреждениях различной материально-технической оснащённости.

Введение
Игра занимает важное место в развитии каждого ребёнка. Она помогает раскрыть способности, развить воображение, коммуникативные навыки и сформировать личностные качества. Игровые технологии являются эффективным инструментом воспитания и образования, способствующим гармоничному развитию детей дошкольного возраста.

Основная часть
1. Понятие игровых технологий
Игровая технология представляет собой систему методов, приёмов и форм организации воспитательно-образовательного процесса, направленных на формирование личности ребёнка через игровую деятельность. Игра способствует формированию положительных качеств характера, развивает креативность и эмоциональную устойчивость.

2. Цели и задачи игровых технологий
Основные цели включают развитие познавательной активности, расширение кругозора, воспитание самостоятельности и ответственности. Основные задачи направлены на создание условий для раскрытия творческого потенциала ребёнка, стимулирование развития социальных навыков и удовлетворение потребностей в самовыражении.

3. Методы выявления потребностей ребёнка через игру
Для эффективного использования игровых технологий важно учитывать индивидуальные особенности каждого ребёнка. Важно применять разнообразные игровые методы, такие как ролевые игры, сюжетно-ролевые игры, настольные игры и интерактивные занятия. Эти формы позволяют ребёнку проявить себя, выразить эмоции и продемонстрировать личные предпочтения.

Пример игры: Сценарий для игры «Подземелья и драконы: «Путешествие по волшебной стране»
Цель: Развитие воображения, творческих способностей, социализации и уверенности в себе.

Задача: Создать условия для свободного выражения эмоций и желаний ребёнка, определить его сильные стороны и области возможных улучшений.

Описание игры:
При подготовке к игре педагог придумывает локации, интерпретирует проблемы и «вредные привычки» детей в противников.  
Педагог приглашает детей отправиться в путешествие по сказочной стране, используя просторное помещение или улицу (в зависимости от возможностей). Обязательно донести до детей, что они ни чем не ограничены в этом мире.
Дети выбирают персонажей («принцы», «феи», «рыцари», в зависимости от тематики) и придумывают собственные истории о приключениях своего героя. Отсюда можно сделать выводы о роли детей социуме и возможности постановки задач.
В ходе путешествия дети сталкиваются с различными ситуациями, такими как преодоление препятствий, помощь друзьям, принятие решений и проявление смелости. К каждой ситуации должен подводить педагог.
Каждый ребёнок рассказывает свои истории, действия вслух или рисует её элементы на бумаге, что позволяет педагогу наблюдать за развитием фантазии, взаимодействием с другими детьми и уровнем самооценки.
Анализ результатов:
Оцените уровень вовлеченности ребёнка в процесс игры, насколько активно он проявлял инициативу и фантазировал.
Отметьте ситуации, в которых ребёнок испытывал трудности (например, страх перед новым заданием или нежелание сотрудничать с другими участниками).
Проанализируйте качество взаимодействия с остальными игроками, способность выражать свои желания и чувства словами.
Коррекционные мероприятия:
Для застенчивых детей предложите задания, направленные на повышение уверенности (например, ведение экскурсии по своему миру).
Уделяйте внимание детскому коллективу, организуя совместные проекты, поощряйте активное взаимодействие и сотрудничество.
Регулярно проводите подобные тематические игры, постепенно усложняя сюжеты и вводя новые испытания.
[bookmark: _GoBack]4. Пути решения выявленных проблем
После анализа полученных результатов игрового взаимодействия необходимо разработать программу коррекции поведения и занятий, направленную на решение конкретных трудностей ребёнка. Рекомендуется проводить индивидуальное консультирование родителей и педагогов для достижения наилучших результатов.

Заключение
Использование игровых технологий в образовательном процессе позволяет эффективно формировать личность ребёнка, развивать его интеллектуальные и творческие способности. Универсальность предложенных методов даёт возможность внедрить данную технологию в любые образовательные учреждения независимо от уровня их технического оснащения.
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Данный документ рекомендуется педагогическим работникам детских садов и школ раннего развития для совершенствования методик работы с детьми младшего возраста.
