Креативные домашние задания делают изучение немецкого языка живым и помогают обучающимся быстрее преодолеть языковой барьер. Ниже собраны идеи необычных заданий, сгруппированные по уровням владения языком и аспектам речи.

Для начинающих (Уровни A1–A2)

На этом этапе важно снять страх перед языком и связать немецкие слова с повседневной жизнью.

«Оживший интерьер» (Стикер-охота): Вместо скучного заучивания лексики по теме «Дом», ученики расклеивают стикеры с немецкими названиями предметов у себя в комнате. В качестве отчета они записывают короткое видео (до 1 минуты), где ходят по комнате и говорят: „Das ist mein Bett. Es ist bequem. Und das ist мой Schreibtisch...“

Фоторепортаж «Мой день»: Сделать 3–5 фотографий своего обычного дня (завтрак, дорога, хобби) и подписать каждую одним простым предложением в Perfekt или Präsens. Например: „Um 8 Uhr habe ich gefrühstückt“.

Комикс-диалог: С помощью бесплатных онлайн-конструкторов комиксов (или от руки) создать мини-историю из 4 кадров, используя изученные реплики приветствия и знакомства.

«Интервью с вещью»: Выбрать любой предмет в комнате (например, кружку или кота) и написать от его имени 5 предложений: как его зовут, откуда он и что он любит делать на немецком.

Для продолжающих (Уровни B1–B2)

Здесь фокус смещается на выражение собственного мнения, креативное письмо и погружение в языковую среду.

«Я — блогер»: Предложить ученикам записать разговорное видео (Reels/TikTok-формат) на 1.5–2 минуты. Тема может быть любой: „3 Dinge, die ich an Deutschland mag“ (3 вещи, которые мне нравятся в Германии) или обзор любимой книги/гаджета.

Альтернативный финал: После прочтения текста или просмотра короткого немецкого видео предложить ученикам написать или наговорить на аудио другую концовку сюжета.

Плейлист с разбором: Задание — найти одну песню на немецком языке (в любом жанре), выписать 5 незнакомых разговорных фраз или идиом и объяснить их значение (можно письменно или в аудиосообщении учителю).

«Забывчивый турист»:
Смысл игры — тренировка разговорной речи, памяти, умения задавать вопросы и описывать предметы (лексика на тему «Одежда», «Путешествие», «Личные вещи») на немецком языке.

Один из участников берет на себя роль «забывчивого туриста», который приехал в другую страну (или собирается в поездку), но в спешке забыл, что именно он положил в свой чемодан, или потерял свои вещи. Задача туриста и остальных игроков — восстановить список вещей с помощью диалога.

Как обычно строятся правила и игровой процесс:

Существует две основные вариации этой игры в зависимости от уровня знания языка:

Вариант 1. «Что я забыл?» (Тренировка вопросов)

Ведущий или один из игроков («турист») загадывает (или вытягивает карточку) один или несколько предметов, которые он «забыл» дома (например, die Badehose — плавки, die Zahnbürste — зубная щётка, der Reisepass — паспорт).

Остальные игроки становятся «помощниками» или «работниками бюро находок».

Игроки задают туристу наводящие вопросы на немецком, чтобы угадать вещь, а турист может отвечать только «Ja» (Да) или «Nein» (Нет).

Пример: «Ist es aus Plastik?» (Это из пластика?), «Braucht man das im Badezimmer?» (Это нужно в ванной?).

Вариант 2. «Я собираю чемодан» (Цепочка памяти / Ich packe meinen Koffer...)

Иногда «Забывчивым туристом» называют динамическую модификацию классической немецкой игры «Ich packe meinen Koffer и nehme mit...»:

Первый игрок говорит: „Ich packe meinen Koffer und nehme einen Koffer mit.“ (Я собираю чемодан и беру с собой чемодан).

Следующий игрок должен повторить вещь предыдущего и назвать свою.

Тот, кто играет за «Забывчивого туриста», намеренно или случайно ошибается, забывая порядок слов или предметов, а остальные должны его исправить на немецком языке: „Nein, du hast ... vergessen!“ (Нет, ты забыл...).

Главная цель игры

Игра помогает в непринужденной форме преодолеть языковой барьер, закрепить артикли (ведь в немецком важно правильно использовать der/die/das при перечислении вещей) и научить быстро реагировать на реплики собеседника.
