Историко-игровая познавательная игра
«Послы Великой Руси»
Общая идея игры
Каждая команда становится представителем одного из исторических регионов России. Участникам предстоит почувствовать себя настоящими послами, купцами и советниками своих земель. Для процветания региона необходимо заключать союзы, вести переговоры, решать государственные проблемы и демонстрировать знания истории.
В ходе игры дети познакомятся с разнообразием культуры и истории России, научатся вести переговоры, принимать совместные решения, находить компромисс.
Паспорт игры
Название
«Послы Великой Руси»
Возраст респондентов
10-16 лет
Количество участников
12-30 чел.
Длительность
40-60 мин.
Форма проведения
Командно-историческая познавательная игра с игровыми компонентами дипломатии, торговли и стратегии.
Цель игры:
· познакомить слушателей с историей и культурой разных народов России;
· приобрести сведения об эволюции государства;
· навыки взаимодействия и коммуникации;
· формировать коммуникативные навыки;
· развивать логическое мышление и умение планировать;
· воспитать толерантность к многокультурности России.

Легенда игры
На дворе время становления и укрепления Русского государства. Вся страна – это много различных земель, народов и традиций. В каждом уголке свои богатства – есть места, откуда берут соль и металлы, есть те, где растет хлеб, да еще где-то пушнину ловят или рыбу.
Великий правитель государства созывает представителей каждой земли на Великий совет. Для успеха страны послам нужно заключать торговые соглашения друг с другом, укреплять мирные отношения между землями и вместе справляться со всякими проблемами.
Побеждает та команда, что найдет в себе мудрость, знания и дипломатические качества.

Оборудование необходимое:
Для ведущего:
· большая карта России (А1 или в электронном виде);
· карточки ресурсов;
· карточки исторических испытаний;
· таблица подсчета баллов;
· таймер или секундомер;
· жетоны или игровые монеты;
· дипломы победителей.
Для команд:
· бейджи участников;
· ручки и маркеры;
· листы для записей;
· бланки торговых договоров.

Подготовка к игре
Ведущий заранее делит участников на команды по 3-5 человек. Каждая команда получает карточку своего региона.
Возможные регионы:
· Новгородская земля;
· Казанское ханство;
· Поморье;
· Сибирь;
· Донские земли;
· Урал;
· Поволжье;
· Кавказ;
· Крым;
· Якутия;
· Русский Север;
· Алтай.
Каждая команда получает:
· Название региона.
· Краткую историческую справку.
· Герб или символ региона.
· Стартовые ресурсы.
· Особую способность.
Примеры особых способностей:
Поморье
Получает дополнительную карточку рыбы.
Урал
При торговле металлом получает 1 дополнительный балл.
Новгородская земля
Может заключить на один договор больше остальных.
Казанское ханство
Во время переговоров может обменять любой ресурс на другой один раз за игру.
Такие особенности делают игру более разнообразной и интересной.





Ход игры
Этап 1. Представление региона
Время: 5-7 минут
Команды знакомятся со своей территорией и готовят краткое выступление.
Необходимо рассказать:
· где расположен регион;
· какие народы там проживают;
· чем он знаменит;
· какие товары производит;
· почему именно этот регион важен для государства.
* Творческий бонус
Команда может:
· придумать девиз;
· показать приветствие;
· исполнить короткую сценку;
· представить традиционный промысел.
Оценивание
За яркое представление можно получить до 5 баллов.

Этап 2. Дипломатическая миссия
Время: 15 минут
После знакомства начинается эпоха переговоров. Команды свободно перемещаются по залу и ищут выгодных партнеров.
Задача
Собрать как можно больше различных ресурсов и заключить союзы с другими регионами.
Пример:
Поморье имеет: рыбу; соль.
Урал имеет: металл; древесину.
Команды заключают договор обмена. Обе стороны получают: необходимые ресурсы; по 3 балла за зарегистрированное соглашение.

Этап 3. Исторические испытания
Время: 15 минут
Команды по очереди выполняют задания. 
· Испытание «Узнай событие». 
Ведущий читает описание.
Пример: «Это событие произошло в 1380 году и стало важным шагом к освобождению Руси от ордынской зависимости». Ответ: Куликовская битва.
· Испытание «Собери пословицу»
Из отдельных слов необходимо собрать известную пословицу.
Пример: «боится--мастера--дело» Ответ: «Дело мастера боится».
· Испытание «Найди регион»
Вопрос:
«Этот край славится добычей алмазов и суровыми зимами». Ответ: Якутия.
· Испытание «Исторический предмет»
Команда рассматривает изображение предмета и определяет его назначение.
Примеры: самовар; берестяная грамота; прялка; кольчуга; компас поморов.
· Испытание «Голос народов России»
Участникам необходимо угадать народ по описанию традиций или национального костюма.
· Испытание «Шифр летописца»
Команда расшифровывает историческое послание, записанное символами или кодом.

Этап 4. Великий Совет Земель
Время: 10 минут
Все команды собираются вокруг карты России. Ведущий объявляет общегосударственную проблему.
Возможные ситуации: 
1. Голодный год (Необходимо распределить зерно между регионами)
2. Наводнение (Часть земель потеряла ресурсы)
3. Строительство новой крепости (Требуются древесина и металл)
4. Освоение новых территорий (Нужно собрать экспедицию и выделить ресурсы)
Задача команд:
Совместно принять решение:
· какие ресурсы выделить;
· какие регионы поддержать;
· как сохранить справедливость.
Оцениваются:
· аргументация;
· участие всех команд;
· способность договариваться;
· эффективность решения.

Финальное испытание «Послание государю»
Каждая команда за одну минуту отвечает на вопрос: «Что необходимо для процветания государства?»
Ответ может быть серьезным или творческим. Лучшие идеи получают дополнительные баллы.







Подведение итогов
Начисление баллов:
Действие                                                                                                         Баллы
Представление региона                                                                                    5
Торговое соглашение                                                                                        3
Верный ответ в испытании                                                                              2
Участие в Совете земель                                                                                  5
Лучшее решение проблемы                                                                            10
Творческий бонус                                                                                            до 3


Номинации:
Чтобы отметить больше участников, можно ввести специальные награды:
«Лучшие дипломаты»;
«Самые мудрые советники»;
«Знатоки истории»;
«Самая дружная команда»;
«Главные торговцы Руси»;
«Хранители традиций».









Правила игры:
· Уважительно относиться ко всем участникам.
· Решения принимать коллективно.
· Соблюдать честность во время переговоров.
· Не забирать ресурсы силой.
· Все сделки регистрировать у ведущего.
· Выполнять задания самостоятельно.
· Соблюдать регламент времени.
Штрафы
· За нарушение правил снимается от 1 до 3 баллов.

Образовательная ценность игры
Участники:
· знакомятся с историей России;
· узнают о народах и регионах страны;
· учатся анализировать информацию;
· развивают навыки публичного выступления;
· приобретают опыт переговоров;
· тренируют командную работу;
· понимают важность сотрудничества между территориями и народами.
Главная идея игры заключается в том, что сильное государство строится не на соперничестве, а на умении договариваться, помогать друг другу и действовать сообща.
