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Настольная игра «Грамматическое лото. Устойчивые выражения с предлогами»
Устойчивые выражения с предлогами являются очень важным, но довольно сложным в запоминании языковым материалом, поэтому учащиеся часто допускают ошибки в использовании этих выражений. Хорошее знание устойчивых выражений с предлогами ведет к правильной письменной и устной англоязычной речи.  Грамматическое лото хорошо тренирует данный материал путем многократного повторения и представляет собой увлекательный формат для практики и контроля знаний учащихся.  Тема очень актуальная для выполнения тестовых, олимпиадных заданий и для сдачи экзамена по английскому языку. Игра может использоваться при индивидуальной, парной и групповых видах работы на уроках, после уроков или дома.
Основные методы игры: метод соотнесения (Matching), метод повторения. Механизм многократного повторения в процессе игры ведет к формированию прочных знаний по данной теме. 
Средства игры: визуальные карточки. В набор лото входят: игровые карточки, игровые фишки, информационные листы, карточки с упражнениями.
Для составления информационной основы игры использовались: Appendix 1 (Spotlight 11, Student`s Book), устойчивые выражения, представленные в заданиях 30-36 раздела «Грамматика и лексика» в пособиях для подготовке к ЕГЭ.
Алгоритм работы с грамматическим лото:
· Повторить выражения с предлогами (информационные листы)
· Выбрать ведущего. Ведущий раздает игровые карточки. 
Пример карточки:
	1

	To say        ____              smb.
	____       spite of smth.

	Prevent smb.     ____       smth
	Be interested ______ smth.

	___     general
	Adapt       ____       smth.

	Remind smb.   __          smth
	Approve     _____    smth.



· Ведущий достает фишку (картонный квадратик) с предлогом, громко называет предлог.
Примеры фишек с предлогами:
	to


    
	of



	from



· Игрок поднимает руку и берет фишку, закрывая ей пропуск на карточке, если у него есть на карточке выражение, которое должно употребляться с данным предлогом. Игрок громко читает выражение и переводит его на русский язык
· Так как есть выражения с повторяющимися предлогами на разных карточках, фишку получает тот игрок, кто поднимает руку быстрее.
· Выигрывает игрок, кто раньше других заполнил пропуски на своей карточке.
· После завершения работы с игровыми карточками игрокам предлагают выполнить грамматические упражнения (карточки с упражнениями)
Пример карточки с упражнениями:
	[bookmark: _GoBack]Use your ideas and complete the sentences:
1. Yesterday he reminded me …………………………..
2. We must prevent them ………………………………
3. She did not approve …………………………………
4. I am interested ………………………………………
5. We could not adapt…………………………………..



Игра предназначена для учащихся 10- 11 класса. По мнению учеников, это хороший формат и для физической (активность руками, тренировка реакции), и для психологической (расслабление, увлеченность, азарт) зарядки на уроке. Игра эффективна и при самостоятельной работе дома, так как содержит всю необходимую информацию для использования.
Игра разработана, чтобы в увлекательной форме практиковать языковой материал на английском языке. Формат данной игры может в дальнейшем легко использоваться и для тренировки других грамматических тем.
