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ЦЕЛЬ:
Способствовать сохранению и укреплению традиций, связанных с патриотическим воспитанием школьников в рамках военно-спортивных игр.
ЗАДАЧИ:
Формирование у детей навыков быстрой реакции в нестандартных ситуациях, навыковГО.
Обучение школьников оказанию первой медицинской помощи в экстремальной ситуации.
Пропаганда здорового образа жизни, физкультуры и спорта, развитие и укрепление физической подготовки обучающихся. Сплочение коллектива, воспитание у молодого поколения духа патриотизмаФормирование стремления к победе, гармонии совершенства, физического и духовного   начала.
Условия проведения и требования к участникам
Военно-спортивная игра «Зарница» проводится для учащихся МОБУ СОШ №20 п. Каменск на территории школы среди 5-11 классов.
Для участия в школе сформированы команды. 
Основные этапы игры и их содержание
Игра построена в форме военно-спортивной эстафеты, где команды, продвигаясь по трассе, маршрут которой указан на карте. На маршруте находятся контрольные пункты - КП. На КП находится ведущий этапа, который сообщает содержание этапа и фиксирует правильность его выполнения. Отметку о выполнении этапа ответственный на КП заносит в маршрутный лист.
Ход игры:
Звучит маршевая музыка, дети  под руководством командира отряда собираются на площадке, выстраиваются по периметру.
 Затем под торжественную музыку выходит Командующий.
Командующий: Здравие желаю, товарищи бойцы!
Дети: Здравствуйте!
– Товарищи бойцы, сегодня мы проведем Зарницу – это военно-спортивный праздник. Вам потребуется мужество, отвага, смелость, решительность для достижения цели. Товарищи бойцы, к выполнению боевого задания готовы?
Дети; Готовы!
Командующий:Командирам отрядов приготовиться к сдаче рапортов,
доложить о готовности. 
Командир маршевым шагом подходит к Командующему и докладывает:

Товарищ Командующий! Отряд __________ к выполнению боевого задания готов! Командир отряда _____________. Рапорт сдан!
Командующий:Рапорт принят!
Командующий:Командирам получить маршрутные листы.
Командующий:Отрядам приступить к выполнению заданий.

I.Основные этапы игры.
Этап 1. «Химическая атака» «Войсковые звания».
Этап 2. «Радист»
Этап 3. «Связь»
Этап 4. «Минное поле»
Этап 5.«Саперы»
Этап 6.«Санитарный пост»
Этап 7.«Подносчики боеприпасов»
Этап 8.«Атака»
Этап 9.«Канат»

Подведение итогов конкурса и награждение

I. Основные этапы игры.

Этап 1. «Химическая атака».  «Войсковые звания». (вся команда»

Дается команда «Внимание, газы!» участники надевают противогазы, и по-пластунски преодолевают дистанцию до конуса, далее снимают противогаз вытягивают карточку и называют звание. После возвращаются на старт передавая противогаз. Следующий повторяя тоже самое
(Оценивание: 1 бал за правильный ответ. Фиксирование время по последнему участнику)

Этап 2. «Радист»
Чтобы продолжить игру, вам необходимо назвать пароль.
Сейчас отряд получает конверт с текстом зашифрованного пароля. За 2 минуты надо найти ключ к шифру, дешифровать пароль и назвать данный пароль. А для того чтобы найти ключ отгадайте загадки 

Меня людям целый день
Взад – перед толкать не лень
(калитка)

Есть, конечно, в каждом доме,
Оно каждому знакомо:
Там ступеньки есть обычно,
И сидеть на нем отлично!
(крыльцо)
(Ведущий дает команду найти пакет. Команда должна расшифровать шифровку по номеру буквы алфавита 1-А, 2-Б, …, 33-Я) .
(Оценивание: от 1 до 2 )

Ключ к шифровке
А Б В Г Д Е Ё Ж З И Й К Л М Н О П Р С Т
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
У Ф Х Ц Ч Ш Щ Ъ Ы Ь Э Ю Я
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33

Шифровка
21 14 6 13 29 11 2 16 6 24 3 6 9 5 6 14 16 13 16 5 6 24
(Умелый боец везде молодец)

Без приказа не отступатьни на шаг,
Этап 3. «Связисты».
Команде необходимо найти, обрыв электропередачи, починить ее и закопать снова.
(Оценивание (качество и скорость выполнения, от 1-2) Принимают участие вся команда. 
Этап 4 «Минное поле»

Перед участниками находится «минное поле» (большой квадрат, поделенный на малые квадраты). Задача, как можно быстрее пройти «минное поле» с одной стороны на другую, не наступив на мину (количество «мин» и их расположение знает только руководитель станции). Прохождение поля происходит по одному (либо участник проходит полностью, либо натыкается на «мину» в определенном малом квадрате). Следующий участник проходит по тому же пути, кроме того малого квадрата, на котором была мина, двигаясь дальше вперед. Если участнику удается полностью найти «безопасный путь», вся команда переходит за ним по этому пути, если нет – в борьбу вступает следующий участник, и так до тех пор, пока не найдется «безопасный путь». Количество попыток обойти «минное поле» равно количеству участников.
Участник, который наступил на мину, встает в конец строя и больше не может участвовать до тех пор, пока не будет проложен «безопасный путь». Количество баллов зависит от количества оставшихся «невредимыми»:
Участники, прошедшие испытание без ошибки:
10человек (ни разу не наступили на мину) – 10 баллов
9-8 (1-2 раза наступили на мину) – 7 баллов
7-6 (3-4 раза наступили на мину) – 5 баллов
5-4 (5-6 раз наступили на мину) – 2 балла
2-0 (7-8 раз наступили на мину) – 1 балла

Этап 5. « Саперы» 
Команде необходимо разминировать минное поле, на квадрате 5х5 закопаны 9мин из ник 3 не извлекаемые мины. Если участник достал эту минуто он не может продолжать разминирование поля.
(Оценивание: Время.)

Этап 6. Оказание первой медицинской помощи пострадавшему при переломах, ранениях, кровотечениях. Транспортировка пострадавшего. При транспортировки пострадавшего будет открыт огонь, участникам необходимо в боевых условиях продолжить транспортировку.
(Оценивание (качество и скорость выполнения, от 1-2) Принимают участие 4человака +1 раненый). 
Этап 7. «Подносчики боеприпасов» (вся команда)
На поле отмечается флажками стартовая линия и в 5 м от нее флажки. Необходимо перенести девушек на другую сторону поля. Фиксируется время по последнему. За нарушение правил (не правильно переносит, не донесли), участники штрафуются очками.

Этап 8. «Атака» 
Перед участниками команды на расстоянии 3 метра стоят три конуса, задача участников при помощи 1 броска мяча сбить конус. (участвует вся команда, разрешается совершить только один бросок каждому из участников)
(Оценивание: за каждый сбитый конус 1 бал + время)
Этап 9. «Перетягивание каната»
По сигналу судьи обе команды начинают тянуть канат, стараясь достичь того, чтобы либо ближайшая к соперникам отметка пересекла черту на земле (то есть пытаясь перетянуть канат на 2 метра
(Оценивание: за каждый сбитый конус 1 бал)
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