«Создание предпосылок для достижения успеха
 в конструкторской деятельности учеником. Игровизация процесса конструирования идей»
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Аннотация. Для формирования у участников образовательного процесса развёрнутого представления о создании предпосылок для достижения успеха в конструкторской деятельности учеником, как чёткую стратегию, направленную на развитие личности, способной решать технические проблемы, проявлять инициативу и предприимчивость, сотрудничать в команде, следует предоставить участникам образовательного процесса инструменты и механизмы для создания изобретений.
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  Выкладка основного материала. 
    Задание современной школы - создать предпосылки для формирования креативной личности, способной критически мыслить, свободно высказывать собственное видение конструкций изделий, которые могут удовлетворить определённые потребности человека в облегчении, ускорении и обезопасении выполнения технологических операций; создании конструкций изделий, удобных в использовании,  путём вовлечения учащихся в активную исследовательскую и изобретательскую деятельность.
  Актуальны слова: «Главной целью образования есть создание человека, способного создавать новое, а не повторять то, что уже сделано предыдущими поколениями».
   Для достижения инновационного результата проектной деятельности следует использовать составляющие элементы стратегии, созданной для организации деятельности участников образовательного процесса, результатом которой могут получиться инновационные изделия и технологии; организовать все виды деятельности, выполняя которые человек обязательно достигнет успеха в исследовательской и изобретательской деятельности.
   Компетентное оперирование алгоритмом действий, стадиями активности участников образовательного процесса, технологиями преподавания, методами и приёмами для создания банка идей – важные предпосылки для формирования у учеников полного и развёрнутого представления о механизмах достижения успеха и их использование в изобретательской деятельности, залог развития их творческого потенциала. Развёртывая задачи этой стратегии, как алгоритм реализации цели, они имеют вид пошаговых действий:
1) использование знаний о стадиях активности и алгоритма действий участников образовательного процесса во время создания идей для конструирования объектов проектной деятельности;
[bookmark: _Hlk210043003]2) формирование представления об объекте труда; 
3) приёмы и методы эфективной работы с учениками в процессе создания идей путём игровизации конструкторской деятельности;
4) создание идей для выполнения изображения разнообразных конструкций выбранного объекта проектирования (клаузура), макетирования и прототипирования;
5) методические рекомендации к использованию новейших методов и приёмов, деловых игр для достижения успеха в реализации проекта. 
 
 Процесс педагогической деятельности и усердного конструирования изделия учеником можно превратить в увлекательную, субъективно значимую игровую деятельность.
   Работает выбранная стратегия так:
              1. Обзор стадий активности в конструкторской деятельности.
   Стадии и степень активности учителя и учеников в конструировании новых свойств объекта труда:
 

 
	
	УЧИТЕЛЬ
	УЧЕНИК

	
I
	Предлагает название предмета или потребности, которую он может удовлетворить, сам 
конструирует идеи для изделия или технологии, комментируя свои действия 
	Слушает и активно обсуждает услышанное   и увиденное 

	ІІ

	Предлагает название предмета или потребности, которую он может  удовлетворить 
	Самостоятельно, в парах или группах под руководством учителя  конструирует идеи для изделия, для решения технической задачи

	
ІІІ
	

Предоставляет консультацию или помогает 
	Самостоятельно, в парах или группах предлагает название потребности или изделия и конструирует идеи с помощью учителя 

	ІV 
	Наблюдает
	Самостоятельно, в парах или группах выбирает объект конструирования, конструирует идеи и даёт ему название  



2. Формирование представления о объекте труда реализуется проведением урока: «.Основные технические свойства предметов. Простое техническое описание предмета.» 
В ходе урока выясняется, что основные технические свойства предмета – это форма, размеры, материал, назначение. При составлении простого технического описания предмета учащиеся определяют форму предмета или его элемента, выполняют измерения с использованием выбранных инструментов, определяют материал, из которого сделан предмет, формулируют назначение предмета. Формируется чёткое представление о взаимосвязанных свойствах предмета, которые раскрывают его технические и технологические особенности.
Класс: 5 
Дата: сентябрь года. 
Номер урока в разделе (теме) 3-4.
[bookmark: _Hlk210051096]Тема: «Основные технические свойства предметов. Простое техническое описание предмета.»
Цель урока: учить детей выделять технические свойства предметов. Учить выполнять простое техническое описание предмета. Формировать преставление о взаимосвязи понятий: форма, размеры, конструкционный материал, назначение. Развивать способность к конструированию. Воспитывать уважение к профессии инженера.
Тип урока: урок открытия новых знаний и способов действий.
  Используемая педагогическая технология: кейс- технология.
Дидактические средства: образцы изделий из основных конструкционных материалов, интерактивная доска, презентация, измерительные инструменты. 
Прогнозируемые результаты:  
- личностные: формировать умение оценивать свою деятельность;
испытывать потребность в творческой деятельности;
 понимать ценность труда инженера.

- предметные: определять форму, габаритные размеры и конструкционные материалы свойственные предмету и назначение;
выполнять измерения, простое техническое описание;
 конструировать изделия по собственному замыслу;
выполнять эргономическое исследование конструкции предмета.
- метапредметные: формировать умение использовать доступные методы и приёмы конструирования;
работать в команде;
 выбирать и создавать оригинальные решения;
 генерировать новые идеи.

-регулятивные: планировать последовательность действий;
осуществлять оценку результатов деятельности;
-познавательные: выделять и называть основные технические свойства предметов;
 объяснять значение понятий «форма, размер, конструкционный материал», используя собственный опыт; 
создавать новые конструкции и оформлять техническое описание; 
высказывать суждения, обосновывать и доказывать свой выбор.
- коммуникативные: слушать участников образовательного процесса и взаимодействовать с ними;
выполнять работу в группе: общаться с партнёрами в соответствии с определёнными правилами, проводить презентацию результатов деятельности.


	[bookmark: _Hlk199501860]Этапы урока
	Дидактически задачи этапа урока
	Виды работ, педагогические формы, методы, приемы
	Содержание педагогического взаимодействия
	
	Показате-ли решения дидактических задач (результаты)
	

	
	
	
	Деятельность учителя 
	Деятельность учащихся 
	Предметные 
	УУД

	1.Организацио- нный момент
	Подготовка учащихся к работе. Создание эмоционально положительной обстановки в классе 
	Фронтальная работа
Монолог учителя 
	Учитель приветствует учащихся, проверяет готовность класса.
«Сегодня на занятии вы узнаете много нового о предметах, которые сделал человек. Примените полученные    навыки для решения жизненной ситуации.»
	Слушают, настраиваются на работу
	
	Личностные
УУД: положитель-но – эмоциональ-ный настрой на предстоя-щую деятельность
Регулятив-ные УУД: обучающи-еся осуществ-ляют самоконт-роль; 

	2.Актуализация знаний. 
	Активизация мыслительных операций (анализ, обобще-ние и др.   
	Описание предмета. Диалог, подводящий к совместному с детьми формулирова-нию темы и цели урока. 
	«Сегодня мы продолжим путешест-вие в мир технологий. Попробуем рассказать важное о выбранных предметах, чем они отличаются друг от друга. Поможем девочке Даше составить техническое описание предмета. Ребята, сегодня мы не зря заговорили о свойствах предметов. Почему?»
«Какую цель мы поставим перед собой?»
«Верно, цель нашего урока: …»
	Определение целей и темы урока. 











Сегодня на уроке мы сможем сами помочь Даше составить описание предмета

Предположение детей, определение целей и задач
	Способн-ость определять свойства предметов
	Регулятивные УУД: -определение темы и цели урока Коммуника-тивные: способность слушать и понимать речь других,  выражать свою мысль.

	
3.Формирование алгоритма работы
	Активизация словарного запаса
Дать понятия: свойства предмета, техничес-кое описание  












Составле-ние и разъясне-ние плана работы 


	
Определение важных (технологи-ческих) свойств предмета.


Выполне-ние простого техничес-кого описания предмета







Диалог учителя с детьми направле-нный на формирование алгоритма работы (составле-ние плана действий для помощи девочке в конструи-ровании и выполне-нии техничес-кого описания салфет-ницы
	





выполнение простого технического описания предмета 






В какой
Последова-тельности вы будете выполнять свою работу?
Составьте план работы, правильно определив последова-тельность.
Давайте обсудим, что важно сделать на каждом этапе. 

Обсужде-ние
	





Слушание 









Обсужда-ют и составля-ют план
из предложе-нных вариантов






План:
- выполн-ить эскизы (изображе-ния) несколь-ких конструк-ций изделия (клаузура);
-опреде-лить форму салфетни-цы;
- опреде-лить габарит-ные размеры;
- предло-жить, выбрать материалы для изделия.

	Способность определять форму, габаритные размеры и конструкционные материалы свойственные предмету, его назначение;
 




	Коммуникативные УУД:
Умение слушать собеседника и вступать в диалог;
Строить монологическое высказывание.
Регулятив-ные УУД:
Составление и обсуждение плана и последовате-льности действий;
 

	[bookmark: _Hlk199509058]4. Работа по теме урока 
	Формирование умения выполнять простое техничес-кое описание предмета
	выполнение простого техничес-кого описания предмета по образцу
	Предостав-ление консульта-ции
	Составле-ние простого описания столешницы верстака 



Составле-ние   списка техничес-ких свойств 
предмета.

Выполне-ние техничес-кого описания предмета по реально-му образцу

	






Способ-ность выделять и называть основные техничес-кие свойства предметов; 
 









	Объяснять значение понятий «форма, размер, конструкци-онный материал», используя собстве-нный опыт; 


	5.Творческое примене-ние знаний 
	Формиро-вание умения конструи-ровать
	Конструирование
	Предостав-ление консульта-ции 
	Взаимо-действие в группах.
Создание идеальной конструк-ции изделия, выполне-ние простого техничес-кого описания объекта труда
	Конструи-ровать изделия по собственному замыслу;
выполнять эргономи-ческое исследова-ние конструк-ции предмета.
	Познавательные УУД:
Обосновы-вать и доказывать свой выбор, делать выводы, обобщение.
создавать новые конструкции и оформлять техническое описание.
Способность добывать новые знания, используя полученную  информа-цию; 

проводить презентацию результатов деятельно-сти


	7. Рефлексия (подведе-ние итогов)
	Организо-вать рефлекс-ию деятель-ности.


Презента-ция
проектов 
	Выставка результатов групповой работы
	Продолжи фразу
1.Сегодня я узнал…
2.Было интересно...
3.Было трудно…
4.Теперь я могу…
Предлагае-тся выполнить техничес-кое описание любого, выбранно-го вашей семьёй предмета
	Презента-ция группами результа-тов деятельно-сти. 




Отправка девочке Даше электро-нного письма с презента-циями
	
	Регулятивные УУД:
Контроль и оценка выполне-нных действий.
Коммуника-тивные:
-проводить презента-цию.



3. Формирование банка новых идей просходит по чёткому алгоритму :
1) определить потребность, которая опишет объект проектирования и конструирования; 
2) проанализировать известные способы удовлетворения выбранной технической потребности;
3) определить преимущества и недостатки известных конструкций; 
4) описать желаемый результат конструирования; 
5) создать банк идей, использовав известные  методы и приёмы конструирования и  фантазирования;
6) выбрать свойства для идеального объекта проектно-технологической деятельности;
7) выполнить изображения доступным и удобным способом новой конструкции идеального изделия (клаузура), изготовить макет или прототип объекта труда;
8) сформулировать  название изделия,способа действия, технологии;

4. Указанный алгоритм можно модифицировать и выполнить его пошаговые действия с использованием новейших методов и примов, что, несоиненно, можно внедрить в дальнейшем сотрудничестве с учениками. 
Новейшие методы и приёмы, которые я предлагаю, имеют игровую составляющую, что на мой вигляд, сможет значительно активизировать познавательную активность учащихся.
К первому шагу по определению потребности, которая будет характеризовать объект проектирования и формулирование его названия, предлагаю деловую игру «Забывака-угадайка».    
Деловая игра «Забывака-угадайка»
    Суть игры очень проста: один из участников образовательного процесса задумывает название объекта проектной деяльности. Предлагает помочь ему вспомнить «забытое»  название предмета.    Возможные свойства называют по определённым правилам:
 Ведущий игрок указывает местонахождение предмета , а участники игры -  его назначение, способ использования, свойства.    .
Помощь происходит в форме уточняющих вопросов в такой последовательности: Например: «Изделие используется на столе? Для ношения инструментов предназначено изделие? Предмет защищает от холода, ветра, дождя? У этого предмета есть ручка?» И другие. Объектом игры может быть технологическая операция, инструмент, устройство, машина и другие.
Фиксируются учениками лично или командами только свойства, присущие объекту конструирования. Если участник игры решил, что он знает правильный ответ, он может его огласить. Если ответ неверный, то участник выбывает из игры. Продолжается поиск свойств до тех пор, пока не будет получен правильный ответ. В конце игры появляется четкое описание    потребности, которую удовлетворяет задуманное изделие – объект проектной деятельности. Например, в ходе игры выясняется, что объект проектирования - предмет, который есть в каждой квартире, в доме, офисе, удовлетворяющий потребность в удобном расположении верхней одежды на стене – вешалка (крючок) для одежды.
Приём «Габариты»
    Приём «Габариты» способствует формирования представления учащихся об эргономичности, надёжности и долговечности создаваемой конструкции нового предмета. Конструирование вопросов может быть направлено также на механические и физические свойства используемых конструкционных материалов.
 Для обсужнения учащимся предлагают такие высказывания:
   Что будет, если:
- столешница слесарного верстака будет находиться на расстоянии два метра от пола мастерской?
-диаметр ручки напильника будет 20 сантиметров;
-велосипедная шина будет изготовлена из стали, стекла;
-нож рубанка будет изготовлен из пластика?
Учащиеся описывают следствия произошедших изменеий.
.

        Дальнейшие шаги алгоритма конструирования идей предлагаю осуществить путем использования:
Приём «Конструктивные пожелания объекту конструирования» 
(«КОПОКО»)
    Приём «КОПОКО» заключается в выражении желаемых технологических обычных и необычных, непривычных особенностей будущего изделия: «Я хочу, чтобы изделие светилось, как звезда; пело, как птица; звучало, как рояль; было невидимым; исчезало и появлялось при необходимости; было надежным и долговечным; имело малое количество деталей…»
Деловая игра «Технологическое интервью»
Каждый день появляются новые предметы, которыми начинает пользоваться человек.
В первом этапе проекта учащиеся изучают особенности конструкций образцов аналогичных изделий. Дополнительное изучение особенностей выбранного предмета предлагается реализовать опросом окружающих людей о особенностях используемых ими конструкций. Например: «Какие предметы, устройства вы используете для хранения зарядных устройств для телефонов? Какая у них форма, какие размеры, из какого материала сделаны?» 
   Эту деловую игру предлагается использовать также для выбора объектов конструирования, принять участие в исследовательской деятельности. Предложить командам учащихся провести опрос на темы: 
-каким предметом пользоваться неудобно? Почему?
- какое действие, связанное с использованием предмета, выполнять трудно, тяжело, долго, опасно, вредно? Почему? По результатам опроса готовится презентация и выбирается объект конструирования.
Деловой игры «Конструкторское бюро»
Участники игры (распределение ролей среди присутствующих):
 - заказчик-директор предприятия, например, по производству мебели и мебельной фурнитуры;
 - эксперт-специалист по организации деятельности и предоставлению консультаций во время деятельности инженеров-конструкторов для выполнения заказа;
 - инженеры-конструкторы - исполнители и участники творческой группы от зарождения идеи до создания банка идей.
 Инженеры - конструкторы для выполнения заказа используют разнообразные известные им методы и приемы.
Процесс создания идей основан на удовлетворении выбранной потребности. То есть: уже известное название объекта проектирования может претерпеть изменения. 
Для конструирования идей предлагаю использовать и такие методы и приемы.
«Метод «Качели»
     Этот метод заключается в анализе свойств и особенностей предмета, для которого создается изделие – объект конструкторской деятельности (вешалка или крючок, созданные для одежды); дальнейшее изменение свойств предмета (одежды) и последующее конструирование идей для объекта проектной деятельности на основе новых, приобретенных в результате изменения, особенностей предмета (одежды) или его элемента. 
    Еще одним из примеров использования этого метода может быть поставка для горшков с цветами. Конструирование идей переключается на горшок с цветами, у которого могут появиться, например, ушки с отверстиями или регулируемые по высоте ножки.
    Можно продолжить работу над созданием идей построением возражений или запретов и использовать уже известные методы и приемы.
     Например, петелька на одежде: пришита с обеих сторон – не с обеих сторон; нет петельки. Можно крючок перенести на одежду, а на стене крючка не будет. Можно продолжить изменением формы или конструкционного материала вешалки (крючка) на одежде (комбинаторика), выбором фокальных объектов – брелок (техническое решение), цветок (дизайнерское), белка – дупло - орехи – тайник – отверстия в стене или доске и др.   
5. Деловые игры, методы и приёмы конструирования новых свойств: деловая игра «Забывака-угадайка»,«Технологическое интервью», «КОПОКО», «Габариты?», «Качели», «Прятки с объектом конструирования», «Техноаукцион», «Фантастическое (необычное, непривычное) действие», «Путешествие во времени», «Ассоциативная гирлянда»; сказка «Приключения объекта конструирования» - дополнительные механизмы создания новых предметов и способов действия, способствующие раскрытию творческого потенциала.
   
Вывод.
Предложенная стратегия создания предпосылок для достижения успеха в конструкторской деятельности учеником предоставляет современные инструменты и механизмы пошаговых действий для учителя и ученика и имеет существенное значение для приобретения опыта инновационной деятельности, привлекает к активному взаимодействию через игровизацию процесса создания новых идей. В ходе поисково-исследовательского этапа проекта ученик, участвуя в игровой деятельности, определяет требования к конструкции объекта проектной деятельности, исследует конструкции уже созданных и изготовленных аналогичных изделий, осуществляет изменения и дополнения в выбранных изделиях-аналогах, создает новые свойства, используя известные и новые методы и приемы конструирования идей или свойств для изделия, которое должно удовлетворить выбранную потребность человека. 
 Проектная и исследовательская деятельность, в которой ученик принимает активное участие, реализует право свободного выбора: объекта проектной деятельности, конструирования свойств для создаваемого изделия, выбора технологий для его отделки. Создает условия для реализации стремления учащихся изготавливать, преобразовывать, творить.
 Вспоминаются слова: «высшая задача любого творчества - найти необычное в обычном и обычное в фантастическом».

	

 
