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Правила
Математическая абака — это командная игра-соревнование по решению задач. Все задачи выдаются для решения всем командам одновременно. Основным зачётным показателем в математической абаке является общее количество набранных очков (включая бонусы). В случае равенства очков у нескольких команд более высокое место занимает команда, имеющая большую сумму бонусов. При равенстве и этого показателя команды считаются разделившими места.
Решение задач
Каждой команде предлагается для решения 5 тем по 6 задач в каждой теме. Задачи каждой темы сдаются по порядку, от 1-й до 6-й (например, у команды не примут ответ на задачу №4, пока она не сдала ответы на задачи №1, №2 и №3 по этой же теме). На каждую задачу дается одна попытка сдать ответ. Если команда предъявляет правильный ответ на задачу, она получает за это цену задачи, а если ответ неправильный или неполный, команда получает 0 очков.
Цена первой задачи каждой темы — 10 очков, второй — 20, ..., шестой — 60 очков. Таким образом, не считая бонусов, команда может заработать за решение задач до 5·210 = 1050 очков.
Бонусы
Каждая команда дополнительно может заработать бонусы:
· Бонус-горизонталь (за правильное решение всех задач одной темы) — 50 очков.
· Бонус-вертикаль (за правильное решение задач с одним и тем же номером по всем темам) — цена задачи с этим номером.
· Бонусы за первое решение: первая команда, получившая одну из шести возможных бонус-горизонталей или одну из шести бонус-вертикалей, получает соответствующий бонус в двойном размере.
Окончание игры
На решение задач отводится 90 минут. Команда заканчивает игру, если у нее кончились задачи или истекло общее время, отведенное для игры.
Задачи
1. Линейные, квадратные уравнения
1.  [image: ]
Ответ: 13
2. [image: ]
Ответ: -5
3. [image: ]
Ответ: 3
4. [image: ]
Ответ: -1,5
5. [image: ]
Ответ: -6
6. [image: ]
Ответ: -7

2. Рациональные уравнения
1. [image: ]
Ответ: 14
2. [image: ]
Ответ: 5
3. [image: ]
Ответ: 5
4. [image: ]
Ответ: -0,5
5. [image: ]
Ответ: 1
6. [image: ]
Ответ: 0,3

3. Иррациональные уравнения

1. [image: ]
Ответ: 3
2. [image: ]
Ответ: 87
3. [image: ]
Ответ: 35
4. [image: ]
Ответ: -9
5. [image: ]
Ответ: 11
6. [image: ]
Ответ: 31
4. Показательные уравнения
1. [image: ]
Ответ: -1
2. [image: ]
Ответ: 4
3. [image: ]
Ответ: 10

4. [image: ]
Ответ: 4

5. [image: ]
Ответ: 8,75
6. [image: ]
Ответ: 12,5



5. Логарифмические уравнения
1. [image: ]
Ответ: -124
2. [image: ]
Ответ: 21
3. [image: ]
Ответ: 2
4. [image: ]
Ответ: -12
5. [image: ]
Ответ: 6
6. [image: ]
Ответ: -42
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6. Eca ypassese meeT 507ee QTHOTO KORA, B OTBeTe JAIIIHTE MeHGII: 13 KopHeit
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‘EcTi ypasHerHe MMeeT Goee OTHOTO KOPHE, B OTEETe YKARHTe GOTHIA 13 HITX.
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HaffTHTe KopeHb ypaBHeHHA —5——— = |. ECIH ypasHCHHE HMECT Goilee OTHOTO KOPHS, B OTBETe SaIHIIATE GOTBIAH H3 KOpHCH.
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= 1. Ec7m ypasserHe mieet Garee OTHOTO KOPHS, B OTEETe SATHIIAT MeHBIIHH S KOHER.
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‘HaltTaTe Kopers ypassesmx
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‘HaltTaTe Kopers ypassesmx
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‘Haftmare Kopers ypassesma /1
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‘Haiizute KopeHs ypassesns: \/— 72 — 17x = —x. ECTH YPaBHEHHe HMeeT G0nlee OTHOTO KOS, VKAKHTE MEHBIIHI H3 HEX.
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'Hait1uTe KopeHs ypassesmz V/3x — 8
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‘Hafizute kopers ypassenmz 2' > = 64.
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‘Hafi.zure Kopers ypasseus 5°
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HaltiTe Kopers ypasHerHs ( 5 )




image23.png
Hafizute kopers ypaesennz 16"
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HaltiTe Kopers ypasHerHs ( 5
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‘Hattmare Kopers ypassesma log,(4—1) =7
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‘HaftmaTe opers ypasesma logg(4+1) = 2.
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‘Hatiure xopers ypassesma logg(5 — x) = logg3.
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‘HattzaTe Kopers ypassesma log, (15+x) = log,3
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‘Hafizute Kopes ypassesma log, (x+3) = log, (4x— 15).
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Haiaure xopens ypassesmz log, (7—x)
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Haiizure Kopem ypasacams: -1 =75
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Pemmre ypaemenme (21 +7) = (20— 1)2.
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