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                        Игровые технологии на уроке у детей с ОВЗ.

                                                                            «Игра – это огромное светлое окно,  

                                                                                         через которое в духовный мир ребёнка 

                                                                                         вливается живительный поток 

                                                                                         представлений, понятий об окружающем 

                                                                                          мире. Игра – это искра, зажигающая 

                                                                                          огонёк пытливости и любознательности»                                                             

                                                                                                                        (В. А. Сухомлинский).
  Детям с ограниченными возможностями здоровья целесообразно применять на уроке игровые технологии. Такие уроки мотивируют детей, становятся более результативными, решают ряд  образовательных и коррекционных задач.

Игровая педагогика-является эффективный методом воспитания и обучения детей, который способен обеспечить положительный эмоциональный отклик,  дать возможность даже слабым ученикам принимать участие в групповой, коллективной деятельности и чувствовать себя наравне с сильными учениками. 

Основная цель педагога: создание благоприятных условий для развития интереса у детей к разным обучающим играм, создание условий для сплочения коллектива, развитие взаимовыручки и поддержки.

Существует несколько обучающих игровых направлений:  

-развлекательно-познавательное;

-коррекционное;

-коммуникативное;

-направление с использованием ИКТ;

 Внедрение ИКТ в специальной (коррекционной) школе, даёт ребёнку  возможность нестандартного мышления, возможность улучшить качество обучения, с помощью компьютерных развивающих игр повысить мотивацию к получению и усвоению новых знаний. У детей с ограниченными возможностями здоровья наблюдается системное недоразвития всех компонентов языковой системы, дефицит развития познавательной деятельности, мышления, внимания, бедный словарный запас, недостаточные

представления об окружающем мире. Большим интересом у детей пользуются презентации и интерактивные игры. Ученики с ограниченными возможностями интеллекта почти всегда пользуются непроизвольным запоминанием, поэтому  учебно-развивающие интерактивные игры на уроке будут интересным и важным дополнением для достижения поставленных учебных целей. На таких уроках дети с ограниченными возможностями здоровья меньше чувствуют  усталость, становятся более усидчивыми, коммуникабельными, больше стремятся к самостоятельности, быстрее социализируются в обществе.

Различают несколько групп игр, которые можно использовать на уроке:

   Дидактические игры: требуют от школьника умения думать, расшифровать и довести до конца.Такие игры могут применяться для повышения успеваемости учащихся с ОВЗ.

   Спортивные игры: игры дают возможность детям инициативу, требуют от ребёнка  быстроты реакции, ловкости. Ребёнок должен согласовывать свои действия с действиями товарищей, разгадывать тактику ведения игры.

 Интеллектуальные игры : для активизации мыслительных процессов, внимания, памяти, мышления.

  Предметные игры: для развития манипулятивной деятельности, развития мелкой и общей моторики.

  Сюжетно-ролевые игры: служат средством познания действительности, создания коллектива, воспитывают любознательность и формирует волевые чувства личности, дети могут сами выбирать тему игры, развить сюжет.

 Игровые технологии – единство развивающих возможностей игровых технологий для формирования личности обучающихся осуществляется средствами разумной организации разносторонней игровой деятельности, доступной каждому ребенку, с учетом психофизических возможностей.
 Игротерапия активизирует формирование произвольности психических процессов и речи. Для результативности обучения ребёнка с ОВЗ игротерапию  целесообразно активно внедрять на уроках.
                Рекомендуемые дидактические игры на физминутках:

 Игра: «Квадрат Никитина».

 Цель: Формировать понятие части и целого, способствовать развитию интеллектуальных, творческих способностей, сообразительности, пространственного воображения, логического мышления.

Игра: «Логические блоки Дьеныша».

 Цель: Познакомить детей с формой, цветом, размером, развить пространственное воображение, научиться выполнять логические операции, обобщать и находить различия, сравнивать, классифицировать предметы.

Игра: «Квадрат Воскобовича».

 Цель: Формировать представления о сенсорных эталонах, развитие пространственное воображение и тонкой моторики, счетных операций, основой для моделирования.

Кубики Никитина«Сложи узор».

 Цель: Формировать умение составлять рисунок по схеме или образцу. Развить внимание, пространственное воображение, графические способности.

Интерактивные игры.

 Цель: Представление об окружающем мире. «Дары Фрёбеля»,ОО «Мерсибо»,  «Игроматика», Логомер 2..
  Таким образом, игровая технология играет основную роль в развитии ребёнка  с ограниченными возможностями здоровья и является фундаментом его успешного  развития, обучения и социализации в обществе.
