Методическая разработка «Чум для оленей»

Аннотация
Дидактическая игра на материале ненецкой культуры для учащихся 1-4 классов. Использует природный материал (веточки, палочки, сухостой) для конструирования традиционного жилища. Способствует развитию мелкой моторики, пространственного мышления и начальных математических представлений в игровой форме.

Целевой раздел

- Возраст: 7-10 лет (1-4 классы)
- Предмет: технология / внеурочная деятворность / ОДНКНР
- Цель: развитие конструктивных навыков и базовых математических понятий через моделирование традиционного ненецкого жилища
- Задачи:
   - познакомить с традиционным жилищем ненцев  чумом (мя́);
   - упражнять в счете и группировке предметов;
   - развивать координацию движений и мелкую моторику;
   - воспитывать бережное отношение к природному материалу и культуре народов Севера

Содержательный раздел

Игровая модель: ненецкая семья возвращается с оленьего выпаса и строит ночлег чумы. Дети выполняют роль помощников (хэдэ), которые собирают прутья и собирают каркас жилища.

Дидактический материал:
- сухие веточки или палочки длиной 10-15 см (по 10 штук на каждого игрока);
- «олени» -3 маленьких камешка или жёлудя на каждого;
- игровое поле (коврик или участок площадки) «тундра» с отмеченными местами для строительства;
- кубик с цифрами 1-3 (определяет, сколько палочек можно взять за ход).

Суть игры: первым построить 2 чума и загнать в них оленей.

Правила:
- Чум строится из 4 палочек, сложенных конусом (треугольник с перекладиной вверху).
- Игроки по очереди бросают кубик. Выпавшая цифра - сколько палочек можно доставить из «запасника» (кучки сбоку) на строительную площадку.
- Строить можно только на своей территории (цветные круги на коврике или отмеченные мелом участки).
- Когда чум готов (4 палочки собраны), игрок берет 1 оленя и ставит его «внутрь» (между палочек).
- Победитель  кто первым построит 2 чума и заселит их оленьями.
- Вариация: можно «помогать» сопернику, передав ему 1 палочку вместо хода - это ненецкая традиция взаимопомощи (сядя), за что получаешь жетон доброты (преимущество в следующем ходу).

Организационный раздел

- Длительность: 20–25 минут
- Форма: парная или групповая (2-4 человека)
- Подготовка: 5 минут  раздача материала, демонстрация макета чума (можно показать фото или настоящий мини-чум из веток)
- Основной этап: 15 минут игры
- Рефлексия: 5 минут  обсуждение, как трудно было строить без гвоздей и веревок, какие чумы получились устойчивые

Ожидаемые результаты

У ребенка сформированы:
- представление о традиционном жилище ненцев;
- умение конструировать устойчивые конструкции из нестандартного материала;
- навык группировки по 4 (счет в пределах 10);
- понимание алгоритма: сначала собрать материал, потом построить.

Критерии успешности:
- ребенок самостоятельно собирает чум из 4 палочек за 3-4 минуты;
- объясняет, зачем оленям нужен чум (защита от ветра и холода);
- использует стратегию подсчета: «Мне нужно еще 2 палочки, чтобы добить до 4».

Приложение
Легенда для вступления: «У ненцев был такой обычай: кто первым пришел на новое место стойбища, тот помогал другим ставить чумы. Потому что в тундре главное  не одиночество, а крепкая стойбища, где олени в безопасности».

