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          Активизация познавательной деятельности учащихся начальной школы занимает особое место в жизни общества и играет важную роль в судьбе каждого человека.  В настоящее время главными задачами  учителя начальной школы является развитие у детей индивидуальных способностей, ключевых компетенций,  умения  видеть  перспективу применения полученных знаний на практике,  легко адаптироваться в современном мире, реализовать себя в будущем.
Одним из путей решения этих вопросов является  применение современных педагогических технологий в образовательном  процессе, позволяющих разнообразить формы и средства обучения, повышать творческую активность учащихся. Любая технология  обладает средствами, активизирующими деятельность  учащихся, в некоторых же технологиях  эти средства  составляют  главную    идею   и  основу эффективности результатов.

К таким технологиям можно отнести  игровые технологии, проблемное обучение,  информационно-коммуникационные  технологии и другие. В самых разных  системах обучения игре отводится  особое место. И определяется  это тем,  что игра очень созвучна природе ребёнка. Ребёнок от  рождения и до наступления  зрелости  уделяет огромное внимание играм. 

Для младшего школьного возраста  характерны яркость и непосредственность восприятия, лёгкость вхождения в образы. Дети легко  вовлекаются в любую деятельность, особенно   игровую. Для младшего школьника  игра имеет  исключительное значение: игра для них – учёба, игра для них – труд, игра для них – серьёзная форма воспитания.

Принцип активности ребёнка в процессе обучения был и остаётся одним из основных в дидактике. Под этим подразумевается  такое качество деятельности, которое  характеризуется высоким уровнем мотивации, осознанной потребностью  в усвоении знаний, результативностью и соответствием социальным нормам. Такого рода активность сама по себе  возникает нечасто. Она является  следствием целенаправленных управленческих  воздействий и организации  педагогической среды, т.е. применением педагогической технологии.
При поступлении детей в школу  мною проводится  педагогическая диагностика по определению  готовности к школьному обучению. В результате чего выявлено: предпосылки к овладению логическим мышлением сформированы у 30% детей, зрительное восприятие -50%, пространственное восприятие -  90%, внимание  - 50%, память - 30%.

 Младший школьный возраст  - возраст интенсивного интеллектуального развития.
 Поэтому  в данном возрасте  в игре развивается:

-мотивационно - потребностная сфера;

- появляется познавательный интерес;

- развивается произвольность поведения ;

-развиваются умственные действия.

 Используя  в учебной деятельности игры или игровые ситуации, нестандартные формы проведения  уроков, приводит к тому, что дети, увлеченные игрой или игровой ситуацией, незаметно для себя приобретают определенные знания, умения и навыки. 

Удивление - сильный стимул познания, ученики испытывают удивление, когда составляя задачу узнают, что одна сова за год уничтожает тысячу мышей, которые за год способны истребить тонну зерна, и что сова живя в среднем 50 лет, сохраняет нам 50 тонн хлеба.
Как научить ученика работать самостоятельно? Необходимо использовать подготовительные упражнения, карточки с дифференцированными заданиями, продуманную последовательность заданий, вариантность, комментирование  заданий и наглядность.

Фрагмент 1: Предлагаю классу решить самостоятельно задачу и записать ее решение по действиям : Ученики должны подклеить 80 книг. Первое звено подклеило 16 книг, второе 18. Сколько книг осталось подклеить ученикам?
Работу пишут все ученики. Через 5 минут вижу, что задачу решили не все. Я открываю на доске краткую запись задачи:
  Было-80 кн. 
 Сделали- 16 кн. и 18 кн.

 Осталось- ?
Предлагаю ученикам, которые не успели выполнить задание, внимательно рассмотреть краткую запись. Говорю, что запись поможет им справиться с решением задачи. Тем, кто выполнил задание, предлагаю записать решение задачи выражением. Записываю на доске выражение: 
80-(16+18) и прошу 2- 3 учеников, справившихся с заданием, объяснить его, другим ученикам даю карточки с заданиями:
Узнать сначала, сколько всего книг подклеили два звена вместе .... + .... = ....
2.Затем узнай, сколько книг осталось подклеить ученикам:
=
Такая организация работы способствует самостоятельному выполнению задания всеми учащимися в классе.
ФРАГМЕНТ 2
 Самостоятельно решить задачу разными способами: Купили 4 книги по 20 руб. каждая, и 4 альбома по 10 руб. каждый. Сколько стоила вся покупка? Тем, кто справился самостоятельно, предлагается составить задачу на выражение (4+3)*2 
Узнай, сколько стоит 1 книга и 1 альбом вместе.
 Узнай, сколько стоят 4 таких комплекта. Запиши решение задачи: (...+...)*...=... Вспомни, как можно сумму умножить на число. Запиши решение вторым способом ...*...+...*...
Наглядная интерпретация задачи, опора на знание свойств арифметических действий, объяснение готового решения - все эти приемы обеспечили самостоятельное решение задачи всеми учащимися. Осознанное решение задачи
 и является источником радости.

Проблемное обучение, а не преподнесение готовых, годных лишь для заучивания фактов и выводов всегда вызывает неослабевающий интерес учеников. Такое обучение заставляет искать истину и всем коллективом находить ее. 

Например, перед изучением деления столбиком многозначного числа на однозначное на доске пишу несколько примеров для устного счета на изученные ранее правила: 90:6, 360:6, 960:4 т например 12765:3.
1.Предлагаю объяснить прием вычисления. Когда учащиеся подходят к последнему примеру, наступает тишина, даже сильные ребята не могут сразу дать ответ. Напряжение передается и слабым. Все активно включаются в работу. Начинают думать, рассуждать, открывать для себя новое. У каждого возникает вопрос КАК?, а раз есть подобный вопрос, значит, появляется желание узнать, научиться. А это желание - залог успешного освоения нового. Ученики с высокой учебной мотивацией справляются с заданием, заменяя делимое удобным слагаемыми. Естественно, я поощряю этих учеников, но отмечаю, что они затратили много времени на нахождение результата, а пример решить очень быстро и справиться с решением может каждый. Как? Глаза у всех горят любопытством. В эти напряженную минуту я быстро решаю пример на доске столбиком, не задерживая их внимания на объяснении. Важна быстрота получения ответа. Дети не ожидали, что так быстро можно решить сложный пример. А вот для объяснения приема решения тоже нужно выбрать удобный момент или создать ситуацию, когда учащиеся поймут, что им необходимо послушать, и послушать внимательно. Проблемное обучение вызывает со стороны учащихся живые споры, обсуждения, создается обстановка увлеченности, раздумий, поиска. Это плодотворно сказывается на отношении школьника к учению. Для развития познавательных интересов важно усложнение познавательных задач. Для этого интересно использовать предварительную подготовку к восприятию нового. 
Например: 1. Заселите домик числами 

2.Решить удобным способом
(60+10)-4                                                 (40+10)-7                           
После записи решения на доске детям дается задание: Найдите, чем похожи суммы в этих примерах. А получив ответ: Вторые слагаемые одинаковы - число 10, дети обводят указанные слагаемые мелом
          (40+10)-7           (60+10)-4
Вывод можно зафиксировать наглядно, соединив дугой число 10 и то число, которое вычитается. 
3.Вставить числа в окошки по данному образцу
40 = 30+ 10
80 = ... + 10
60 = 50+ 10
50 = ... + ...
В процессе игры на уроке математики учащиеся незаметно для себя выполняют различные упражнения, где им приходится сравнивать множества, выполнять арифметические действия, тренироваться в устном счете, решать задачи. Игра ставит ученика в условия поиска, пробуждает интерес к победе.

 В играх, особенно коллективных, формируется и нравственные качества личности. На своих уроках постоянно использую такие игры : «МОЛЧАНКА», «ДЕСАНТНИКИ», «ПРОДОЛЖАЙ, НЕ ЗЕВАЙ», «ТОЧНО ПО КУРСУ», «ПОЕЗД», «КОМУ ПОДАЕТСЯ МЯЧ», и многие другие. 
Реши примеры. Рядом с каждым ответом напиши соответствующую букву. Прочитай получившееся слово.

 87 – 3 =    ---------                  К      Т      Л     Ю     В     А

90 – 40 =  ----------                 84    42     50    49    64    76

79 – 30 = ----------

34 + 50 =  ---------

70 – 6 =     ---------

80 – 4 =   ----------              

Геометрический материал
Развитию познавательных интересов способствует использование геометрического материала. 
1. Вывешиваю плакат с рисунком, составленным из геометрических фигур. Спрашиваю из каких фигур состоит рисунок кошки? Какой фигурой представлено туловище? Сколько треугольников на рисунке?

2. Раздаю детям геометрические фигуры и даю задание - составить из данных фигур  кошку, собачку, домик, елочку, кораблик и т.д. В учебный материал включаю логические задания, направленные на развитие различных характеристик внимания: его объема, устойчивости, умения переключать внимание с одного предмета на другой, распределять его на различные предметы и виды деятельности следует отметить что таких заданий встречается много в программе «Школа 21 века» под редакцией  Л.Ф. Виноградовой.

1 Выбор ходов в обычных и числовых лабиринтах, пересчет предметов, изображенных неоднократно пересекающимися контурами, быстрее нарисуй, найди, кто спрятался, найди сходство и различие,прочитай рассыпанные слова.

Подбери заплатку к сапожку, собери разбитый кувшин, вазу, чашки, тарелки.Упражнение геометрические фигуры. Упражнение треугольники, найди ответ.

Соедини каждый пример с верным ответом.

97 – 4 =             73            22 + 6 =

97 – 40 =           93            53 + 4 =

78 – 5 =             28             60 + 33 =

78 – 50 =            57            23 + 50 =

Интеллект человека, в первую очередь определяется не суммой накопленных им знаний, а высоким уровнем логического мышления. Поэтому уже в начальной школе необходимо научить детей анализировать, сравнивать и обобщать информацию, полученную в результате взаимодействия с объектами не только действительности, но и абстрактного мира. Ничто так, как математика, не способствует развитию мышления, особенно логического, так как предметом ее изучения являются  отвлеченные понятия и закономерности, которыми в свою очередь занимается математическая логика.
1.Задачи на смекалку
Две матери, две дочки да бабушка с внучкой.

Сколько их было?

2.Задачи шутки
3.Числовые фигуры
4.Задачи с геометрическим содержанием
5.Логические упражнения со словами
6. Математические игры и фокусы
7. Кроссворды и ребусы
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По горизонтали: 3. Период в 100 лет. 4. Результат сложения.6. Четырехугольник, у которого все углы прямые. 8. Что получится, если к разности прибавить вычитаемое? 9. Результат вычитания.

По вертикали: 1. Прямоугольник, у которого все стороны равны.2. Промежуток времени, равный 60 минутам. 4. Что получится, если из суммы вычесть слагаемое. 5. Прибор для измерения длины предметов. 7. Промежуток времени, равный 12 месяцам.

Особое место на уроке занимают «Веселые задачи».

Два мышонка грызли корку,

Два – сырок тащили в норку.

            Сколько их у нас в квартире?
Два плюс два – всего -----------
Задания, направленные на развитие памяти

Чтобы ребенок учился в полную силу своих способностей, стараюсь вызвать у него желание к учебе, к знаниям, помочь ребенку поверить в себя, в свои способности.
Использование  занимательного материала, дидактических игр в учебном 
процессе  способствует:

-формированию  уверенности в себе, заинтересованность в учении;

-повышению   самостоятельности;

-развитию  внимания, снятию  напряжения, особенно при изучении нового.  

Использование  игр на уроках в начальной школе позволяет добиться лучшего усвоения учебного материала. Благодаря чему  ученики становятся самостоятельнее, активнее, они способны работать уже не на репродуктивном уровне, а творить. Они умеют применять свои знания в новых ситуациях, использовать на практике и самостоятельно добывать их. То есть через игру идёт процесс развития индивидуальных способностей, ключевых компетенций.  В итоге среди моих учеников нет неуспевающих.

Таблица качества успеваемости учащихся за 3 года
	Уч.год
	% кач-ва

за 1 ч.
	% кач-ва

за 2 ч.
	% кач-ва

за 3 ч.
	% кач-ва

за 4 ч.
	% кач-ва

за год

	2008-2009
	55,7%
	55,7%
	56%
	56,7%
	57%

	2009-2010
	55,8%
	58%
	58,6%
	63%
	63%

	2010-2011
	60,6%
	63%
	63%
	64%
	64%


Мониторинговое исследование качества образования в 4 классе

20021 – 2022 уч.года.

	ФИО

Уч-ся
	Мониторинговая

оценка
	Годовая
	Соответствие

	Абрамов.А.
	4
	4
	100%

	Будеева. К.
	5
	5
	100%

	Лупандин.А
	4
	4
	100%

	Харчев.В.
	3
	3
	100%


Я пришла к выводу, что занимательный материал, игра - мощный стимул в обучении. 
Посредством игры  активизируется познавательный интерес, так как в игре мотивов больше, чем в учебной деятельности. Дидактические игры привлекают внимание  к учебному материалу, что позволяет добиться лучшего усвоения материала, качества образования.           
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