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Продолжительность: 25 минут (согласно возрастным нормам).
Цель: формирование инициативы, активности и самостоятельности ребёнка.
Задачи:
• Развивать творческое воображение, работоспособность и настойчивость.
• Формировать умение договариваться в небольшой группе (3–4 человека) и уступать друг другу.
• Воспитывать отзывчивость, дружелюбие и сопереживание.
Особенности подготовки для детей 5–6 лет
• Размер команд: оптимально делить детей на мини-группы по 3–4 человека, чтобы каждый мог высказаться и не возникло сильных ссор.
• Наглядные опоры (алгоритм): для детей 5–6 лет важно сделать карточки-подсказки, которые помогут им не забыть, что нужно придумать (например, карточка с вопросительным знаком — «Как называется?», карточка со стрелками — «Что нужно делать?», карточка со смайликом — «Кто победил?»).
• Материалы в коробках (более простые и яркие):
• Коробка 1: 2 мягких мячика, кегли (3–4 шт.), шнур или скакалка.
• Коробка 2: крупные пуговицы или крышки, одноразовые стаканчики, кубик с точками (1–3).
• Коробка 3: шапочки-маски животных (2–3 шт.), колокольчик, платочек.
Ход образовательного события
1. Мотивационный этап (4 минуты)
Задача: вызвать эмоциональный отклик, желание помочь и проявить инициативу.
• Сбор детей. Воспитатель использует веселую кричалку или звон колокольчика: «Раз, два, три, четыре, пять — становитесь в круг играть!»
• Появление персонажа. Воспитатель достает игрушечного Зайчонка с забинтованной лапкой или просто грустного.
• Диалог:
• Воспитатель: «Ребята, посмотрите, кто к нам прискакал. Здравствуй, Зайчонок! Почему ты такой грустный и ушки опустил?»
• Зайчонок: «В лесу прошел сильный ветер и разбросал все наши лесные игрушки. Мои братишки-зайчата сидят под кустиком и плачут, им совсем не во что играть. Я пришел к вам в детский сад, потому что знаю, что вы дружные и умеете придумывать разные развлечения».
• Воспитатель: «Ребята, как мы можем помочь зайчатам? Что делать, если привычных игрушек нет?»
• Принятие решения. Дети предлагают идеи. Воспитатель подводит итог: «Давайте станем волшебниками-придумщиками и изобретем для зайчат новые игры из самых обычных вещей!»
2. Этап объединения и планирования (3–4 минуты)
Задача: помочь детям разделиться на малые группы и дать понятный план действий.
• Деление на команды. Дети вытягивают из мешочка цветные ленточки или браслеты (красные, желтые, синие) и находят стол с флажком такого же цвета.
• Знакомство с коробками и алгоритмом. Воспитатель показывает 3 карточки-помощницы на доске:
1. «Название» (картинка с рупором) — придумать игре имя.
2. «Правила» (картинка с бегущим человечком) — решить, что нужно делать.
3. «Победа» (картинка с кубком) — понять, как выиграть или закончить игру.
• Напоминание о дружбе. Воспитатель проговаривает: «В команде говорим по очереди, слушаем друга. Если заспорили — пробуем оба варианта».
3. Деятельностный этап — «Мастерская игр» (10 минут)
Задача: поддержать самостоятельность, настойчивость и умение договариваться.
• Работа в мини-группах. Дети открывают коробки, рассматривают предметы и начинают фантазировать.
• Тактичная помощь воспитателя. В этом возрасте дети могут увлечься просто манипуляцией с предметами (начать кидать мяч или строить башню из стаканчиков без правил). Воспитатель мягко возвращает их к задаче: «Ой, как интересно у вас получается! А как сделать так, чтобы в это смогли поиграть и зайчата? Какое тут будет правило?»
• Если дети ссорятся из-за предмета, педагог помогает договориться: «Вы оба хотите держать колокольчик. Как сделать так, чтобы он по очереди достался каждому в игре?»
• Вместо сложной схемы дети рисуют на листе один главный символ своей игры (например, мяч и кеглю), чтобы не запутаться при рассказе.
• Сигнал окончания. За 1–2 минуты до конца воспитатель звонит в колокольчик: «Мастера, заканчиваем работу! Проверьте, все ли в команде запомнили правила».
4. Презентация и общая игра (5–6 минут)
Задача: дать каждому ребенку возможность проявить активность и порадоваться общему результату.
• Представление игр. Каждая команда выходит в центр круга. Воспитатель помогает наводящими вопросами, если дети стесняются: «Как называется ваша игра? Что нужно делать сначала? А что потом?»
• Пробная игра. Все дети вместе с Зайчонком играют в придуманную игру 1–2 минуты (например, передают платочек под звон колокольчика или сбивают кегли мягким мячом по новым правилам).
• Похвала. После каждой игры дети хлопают в ладоши, а Зайчонок хвалит команду за конкретное качество: «Какие вы настойчивые, не бросили дело!», «Какая веселая и дружная игра у вас вышла!»

5. Рефлексия (2–3 минуты)

Задача: закрепить чувство гордости за свой труд и сопереживание.
• Прощание с Зайчонком. Зайчонок забирает рисунки-подсказки и «фотографирует» игры глазами, благодарит ребят и убегает в лес.
• Беседа в кругу:
• «Кому мы сегодня помогли? Какое настроение теперь у Зайчонка?»
• «Что вам больше всего понравилось придумывать?»
• «Трудно ли было договариваться в команде? Как вы с этим справились?»
• Итог. Воспитатель хвалит детей: «Вы сегодня были настоящими помощниками и изобретателями. Коробки с играми остаются в нашей группе, и вечером вы сможете научить играть в них тех ребят, которых сегодня не было».
