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Задачи:
1) Расширять и систематизировать знания детей  о профессии журналист. Закреплять знания о детских периодических изданиях. Обогащать активный словарь детей новыми словами: интервью, репортаж, рубрика. Расширять и активизировать словарный запас, формировать связную речь. Развивать положительные эмоции.
2) Формировать умение самостоятельно создавать игровые замыслы, согласовывать свои действия с действиями партнёров, стимулировать творческую активность в игре.
     Способствовать сознательному отношению к соблюдению правил ролевого взаимодействия, направляя внимание на качество исполняемых ролей.
3) Воспитывать уважительное отношение к собеседнику, умение слушать, общаться в паре, коллективе. Формировать дружеские взаимоотношения в игре, воспитывать отзывчивость, умение доброжелательно оценивать поступки других людей, обогащать  словарь формулами словесной вежливости.
2. Подготовка к игре:
	Дата
	Изготовление атрибутов
	Обогащение впечатлениями
	Обучение игровым приёмам

	Сентябрь
Октябрь
Ноябрь
	· Бейджики для сотрудников журнала «Мой мир»
· Скатерти для столов.
· Чехлы для стульев
· Эскизы масок карнавальных масок.
· Бумажные кошельки.
· «Деньги из цветной бумаги»
· Вывески Кафе «Золотой ключик» «Открыто» «Закрыто»
· Меню

	· Беседа «Что за жизнь без новостей?»
· Знакомство с детским журналом «Мурзилка»
· Экскурсия в филиал детской библиотеки №7
· Чтение стихов Людмилы Улановой
«Как мы делаем журнал»
· Знакомство с журналом Клёпа. «Информационные агенства»
· Мария Милютина «Сколько нужно цветов, чтобы напечатать радугу?»
· Просмотр фильма «Типография»
· Дидактическая игра «Рифмы – рифмочки»
· Предложить родителям принести любимые детские издания. Рассматривание.
· Создание музея «Журналистики»
	· Корреспонденту брать интервью с помощью модели ведения диалога. 
· Фотографу делать снимки при помощи фотоаппарата.
· Журналистам журнала иллюстрировать материал.
· Стилистам использовать в своей работе трафореты принтер.
· Официантке принимать заказ используя меню в картинках с текстом.


   


3.Перспиктивный план подготовки к игре «Журналист»
	Сюжеты
	Роли
	Атрибуты
	Игровые действия
	Речевые обороты

	Подготовка журналиста к творческой командиров ке.
Интервью из дома моделей «Стиль»
	1. Редактор











2.Журналисты







3. Фотограф



4Корреспондент
	Принтер, 
бумага для принтера,
телефон, 
ручка,
папка с документами.




Ручка,
телефон,
материал
для работы отделов
«Стиль», «Золотое пёрышко»
Фотоаппарат
Командировочное удостоверение



Микрофон, 
диктофон,
телефон,
ручка,
блокнот,
командировочное удостоверение

	1.Редактор отдаёт приказы в редакции, следит за подготовкой готового материала к вёрстке. Отправляет в творческие командировки корреспондентов.

2.Журналисты занимаются подготовкой материала к печати в журнале.


3. Фотограф делает фотографии.

4.Корреспон
дент бёрёт интервью.
	«Вы прошли испытание и можете работать в редакции»
«Выполните статью в электронном варианте»
«Задание редакции фоторекламы нашей рублики «Сказочные новости» готово.



Сопутствующие сюжеты
	«Гараж»








«Кафе»
























Дом модели «Стиль»
	1.Механик гаража


2.Водитель




3.Администратор кафе.







4.Официант.















5Администра
тор.










6.Модели - модельеры.






7.Ведущий показа мод
	Машина



Права.




Блокнот
Ручка
 Меню Скатерти
Чайная посуда  Салфетки Фартуки Вывески: Кафе «Буратино», «Открыто», «Закрыто», 
Пирожные
Фрукты
Соки









Подиум.











Маски, элементы костюма.

Микрофон.
	1.Механик следит за исправностью автомобиля
2.Водитель управляет автомобилем.


3.Выдаёт продукты со склада, следит за порядком в кафе, за культурным обслуживании
ем клиентов.

4.Стелит скатерти, надевает чехлы на стулья, ставит салфетки вазы с цветами на столы,
принимает заказ у посетителей
приносит.
Убирает со стола.

  
5.Админист-
ратор 
проводит показы,
приглашает 
фотографа, корреспон-
ден
та на показ, предлагает участвовать в конкурсах.

Модельеры создают новые модели масок
для карнавала. Красиво двигаются по подиуму под музыку.
Представлять каждую маску используя стихи.
	«Проверьте исправность транспорта»

«Во время поездки внимательно следит за дорогой»
«Получите продукты на складе»
«Вам нравится наше меню?»


«Кафе открыто.
Добро пожаловать»
«Здесь свободно. Садитесь сюда. Вот меню»







«В нашем показе представле -
ны работы молодых модельеров»



4.Ход игры.
1) Приёмы создания интереса к игре:
 Дети заходят в группу и встают полукругом возле воспитателя. Стук вдверь. Приносят посылку от Мурзилки. В посылке лежат атрибуты необходимые для игры (микрофон, фартучек, гаечный ключ и т. д.)
2) Сговор на игру:
Воспитатель намечает примерный план – сюжет игры:
а) Дети самостоятельно выбирают место проведения игры и берут необходимые атрибуты.
б) Обговаривают сюжет и содержание игры.
  Воспитатель и дети совместно обсуждают сюжет игры и содержание с целью обеспечения совместного его планирования. Учитель логопед проводит со всеми детьми игру «Дружеское интервью». После игры дети разбирают бейджики, кто в каком отделе редакции работает. Может возникнуть спор из - за ведущих ролей. В этом случае проводится журналистская мини – викторина, в которую входят три вопроса: «Какой детский журнал в этом году отметил свой столетний юбилей? («Мурзилка») Кто такой журналист? ( Журналист – это профессионал занимающийся поиском и обработкой информации)   Какие детские журналы ты знаешь? («Трамвай»,   « Мурзилка», « Тошка», « Мишутка» и  т. д.)  Перед творческой командировкой,  корреспондент  проходит тестирование по мнемотаблице.  Журналисты из отдела «Золотое пёрышко» готовят электронный вариант игры «Рифмы – рифмочки» для второго номера журнала «Мой мир» под руководством учителя -логопеда. 
г) Проводится совместная подготовка игровой площадки и оформление игрового пространства. Предложить детям рассмотреть план – чертёж расположения игрового оборудования. Подготовить к игре: принтер, ноутбук,  телефоны , мнемотаблицу, таблички для отделов редакции, повесить название редакции «Мой мир», фотографии,  название кафе «Буратино», закрыть в кафе стулья чехлами, соки, фрукты, выпечку и т. д.
3) приёмы обучения игровым действиям:
Если ребёнок испытывает затруднения в игре, воспитатель, просит более сильного ребёнка показать, как сыграть эту роль. Если ребёнок застенчив и не решителен, поддерживает любую его инициативу. Поощряет вежливость и взаимовыручку. Воспитатель выслушивает мнение о том, как нужно подготовить собранный материал  в редакции,  чтобы он пошёл в печать. Опираясь на разговор, помогает детям составить план действий в процессе игры. Учитель логопед предварительно готовит рифмочки для отдела «Золотое пёрышко»  Воспитатель предварительно готовит эскизы: портрет принцессы, масок  для отдела «Стиль»
4) приёмы поддержания и развития игры:
Для поддержания игры воспитатель завозит «машину» на которой могут ездить корреспонденты, фотографы по группе. Во время использования принтера подсказывает журналистам последовательность нажатия кнопок. Учитель- логопед подсказывает где на клавиатуре нужная  буква.
Во время показа  моделей карнавальных масок используются стихи из книги учителя логопеда Натальи Николаевны Жидильбековой,  музыкальные произведения в соответствии с образом маски. 

5) приёмы формирования взаимоотношений в игре
Для привлечения к игре малоактивных детей, вводятся сопутствующие сюжеты: механик гаража. Во время игры воспитатель использует многоперсонажный сюжет (четыре  журналиста).
 6)окончание игры:
1)Заканчивается демонстрация карнавальных масок. Ребята отдают свои работы корреспонденту для участия в конкурсе «Карнавальные маски» объявленном  журналом  «Мой мир»
2) Воспитатель показывает  монеты, выполненные из бумаги с помощью техники отпечаток на бумаге, нарисованный  обратной стороной карандаша. Бумажные монеты ребята используют в игре по желанию
7) оценка игры:
Воспитатель вместе с детьми анализирует отношения между членами команды. Спрашивает у нескольких ребят, справились ли с ролью, которую они выполняли в игре. Какие были сложности? Легко ли было выполнять свою роль?  Какую роль хотелось бы сыграть? Какой эпизод в игре вам запомнился? Предложить ребятам выбрать карточку с ролью, которую он будет выполнять в следующий раз.
Схема игры:
1. Гости
2. Редакция
3.Дом моды «Стиль»
4.Кафе «Золотой ключик»
5.Гараж 






                                            Схема игры.                                                                                                                                                                               
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