Конспект занятия:
математический  квест « В поисках сокровищ»
Учебные задачи:
• упражнять в счёте в пределах четырёх;
• закрепить умение ориентироваться на листе бумаги;
• учить согласовывать свои действия с действиями партнеров при решении поставленных задач;
Развивающие задачи:
• развивать сообразительность, воображение;
• способствовать формированию умственных операций, умению аргументировать свои высказывания, логически мыслить;
Воспитательные задачи:
• воспитывать самостоятельность, умение понимать учебную задачу и выполнять её самостоятельно;
• воспитывать интерес к математическим занятиям.
Ход занятия:
Воспитатель: Дети, к нам на занятие сегодня пришло много гостей. Давайте с ними поздороваемся. 
«Влево, вправо обернитесь,
Друг другу улыбнитесь.
С доброй, ласковой улыбкой
Можно начать наше занятие».
(В это время в окно влетает воздушный шар с письмом на нитке, письмо написано воском).
Воспитатель: Ух ты! Что это такое? Давайте посмотрим. Это конверт, а в нем чистый лист бумаги, я ничего не вижу. Ну и что это может быть?
Дети: Это волшебное письмо.
Воспитатель: Действительно, это тайное письмо. Такие письма могут быть написаны воском. А как же узнать, что в нем написано?
Дети: Нужно закрасить красками.
Воспитатель: Давайте закрасим красками лист и узнаем, что на нем написано.
(Лист закрашивают красками — получилось слово «СУНДУК»).

Воспитатель: Теперь я знаю, что случилось. У нас в группе спрятан сундук с сокровищами. Нужно его найти, составить код, и тогда мы получим сокровища. А чтобы нам легче было найти клад, что нужно? Карта.
Воспитатель: У нас есть кегли. Давайте попробуем их сбить, может быть, там есть подсказка.
(Под сбитыми кеглями на одной находят подсказку — изображение музыкального инструмента). Дети находят карту в музыкальном уголке.
Воспитатель: Посмотрите, какие остановки нам нужно пройти. За выполнение заданий мы получим цифры для составления кода.
Воспитатель: Вы готовы? 
Первая остановка — «Геометрические фигуры». Фигурки — это жители, которые заселились в домик. Других жителей нужно поселить точно так же, как в этом домике.

Воспитатель: Молодцы, справились с заданием! Нужно поискать, где спряталась цифра. 
(Дети за мольбертом находят цифру 3) 
Вторая остановка — «Логика». Нужно разделиться на две команды: «Красные» и «Жёлтые». На столах лежат листы бумаги с кругами Эйлера. Нужно разложить камешки следующим образом:
• в красном круге — 2, в чёрном — 1;
• в красном — 1, в чёрном — 2;
• в красном — 3, в чёрном — 1;
• в красном — 2, в чёрном — 2.
(Дети ищут цифру, находят цифру 2 под крышкой стола)
Воспитатель: Двигаемся дальше. Но смотрите, чтобы попасть на следующую остановку, нужно пройти через болото.
Физкультминутка: прыжки по степам (ступенькам).
Попадают на третью остановку — «Волшебные точки».
Воспитатель: Волшебные точки приготовили задание: нарисовать ёлочки с помощью точек.
(После выполнения задания дети на подоконнике находят цифру 1)
Воспитатель: Дети, пока будем идти к следующей остановке, давайте споём гимн нашего друга Афлатунчика.
Четвёртая остановка — «Афлатун». Дети садятся за столы, на которых лежат изображения товаров. Нужно определить, какой товар дешевле, а какой дороже, и назвать их цену.
Воспитатель: Афлатунчик знает, что нам нужна цифра. Вы справились с заданием, поэтому получите цифру 4.
Воспитатель: Мы нашли все цифры. Путешествие наше длилось долго, вы, наверное, проголодались? Скажите, дети, вы любите пиццу? Сейчас каждая команда приготовит пиццу по рецепту.
Игра «Приготовь пиццу по рецепту»
Воспитатель: Дети, посмотрите на карту. Все остановки закончились, а где же клад? Возможно, приготовление пиццы — это и есть подсказка, где искать клад. 
(Дети подходят к игровому модулю «Кухня» и находят там сундук). 
Воспитатель: Нужно составить код, и тогда мы откроем сундук: 1, 2, 3, 4.
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Воспитатель: Вы были сегодня очень внимательными, сообразительными, и поэтому вам удалось отыскать клад. За это вы получаете медали «Искатели клада».

