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[bookmark: _GoBack]Методические рекомендации к развивающей игре: 
«Развивающий кубик»
Предлагаю Вашему вниманию увлекательную игру «Развивающий куб». В неё можно играть как одному ребенку, так и дружной компанией в детском саду и дома. Она позволит провести время весело и с пользой. Игра развивает представление детей о профессиях, память, логическое мышление и внимание. Этот набор позволяет самостоятельно придумывать правила игры и менять её содержание. Формирует профориентацию дошкольников.  
Данная игра предназначена для детей 4-7 лет; поможет педагогам, а также родителям, для занятий в детском саду и дома. 
Цель игры – профориентация дошкольников. 
Задачи игры:
1. Запоминание названий профессий.
2. Расширение знаний об инструментах и приспособлениях, нужных для выполнения профессиональных обязанностей.
3. Выяснение назначения и особенностей профессий.
4. Уточнение представления о том, где работают люди, какую одежду носят, какие действия выполняют, как выглядит их рабочее место.
5. Формирование представления о том, что должны знать и уметь работники.
6. Воспитание уважительного и благодарного отношения к чужому труду.
7. Формирование понимания того, что каждая профессия важна, а результаты труда имеют большое значение.
Состав набора: кубик с разноцветными гранями, на каждой стороне липучка, к которой можно будет приклеить картинку-задание. 6 картинок с загадками о профессиях и 36 карточки с изображение профессий, у которых с обратной стороны приклеена липучка.  
Правила игры:
1. Раздайте поровну поля участникам игры. Если ребенок играет один, то пусть сам решает, какое количество полей ему взять. Ребенок или участник игры бросает кубик, какая картинка с загадкой выпала сверху, значит с той, и начинают загадывать профессию. Ведущий или взрослый зачитывает загадку. Если игрок, у которого на поле есть рисунок с изображением отгадки, называет правильный ответ, то ведущий отдает ему карточку – фигуру, которой он закрывает картинку поля. Если загадка не была разгадана, то ведущий кладет карточку обратно.
Кто первым полностью закроет карточками своё поле, тот участник и становиться победителем. 
2. Так же можно приклеить на кубик картинки с изображением профессий, ребенок бросает его и какая профессия - картинка выпала в ту игру они и играют. 
3. Дети бросают кубик с изображением профессий, та картинка, которая выпала, они не говорят игрокам, а показывают движением. Изображая профессию. А участникам нужно угадать, какую профессию показывает игрок. 

