· [bookmark: _GoBack]Тема: «Искусственный интеллект как инструмент учителя информатики: от генерации контента до проверки знаний».
· Целевая аудитория: учителя информатики, методисты, студенты педагогических вузов.
· Продолжительность: 45–60 минут.
· Цель: продемонстрировать практическое применение нейросетей для оптимизации подготовки к уроку и повышения вовлеченности учащихся.
· Оборудование: проектор, компьютеры с доступом в интернет для участников, памятки с базовыми промптами (запросами).
Ход мастер-класса
1. Организационный этап и актуализация (5–7 минут)
· Интерактив «Человек или нейросеть?». Участникам показывают 5–6 изображений (схемы алгоритмов, портреты ученых, иллюстрации к задачам). Задача — угадать, какие созданы человеком, а какие сгенерированы (например, в «Кандинский 3.0» или «Шедеврум»). Это снимает страх перед технологией и показывает уровень фотореализма ИИ.
· Теория за 2 минуты: краткое объяснение, что такое нейросеть (упрощенная модель биологических нейронов) и почему она не «думает», а предсказывает наиболее вероятный следующий элемент (пиксель, слово).
2. Блок 1: Подготовка к уроку (10 минут) Учителя часто тратят время на рутину. ИИ берет ее на себя.
· Генерация плана урока. На примере YandexGPT (Алиса) или GigaChat показывается создание структуры урока. 
· Пример промта: «Напиши план урока информатики для 9 класса по теме "Базы данных. Реляционные БД". Уровень класса — средний. Включи этапы: оргмомент, актуализация, изучение нового, физкультминутка, практика, рефлексия. Добавь домашнее задание».
· Создание дифференцированных заданий. Участникам предлагается попросить нейросеть усложнить или упростить сгенерированную задачу для учеников с разным уровнем подготовки.
· Важное правило: ИИ — это черновик. Учитель обязательно проверяет факты (например, синтаксис SQL или названия компонентов в Python), так как нейросети склонны к «галлюцинациям» (выдумыванию несуществующих функций или библиотек).
3. Блок 2: Визуализация и контент (15 минут) Информатика полна абстрактных понятий (архитектура ЭВМ, передача данных, графы).
· Генерация изображений. Работа с «Кандинский 3.0» или «Шедеврум». 
· Задача для участников: «Сгенерируй схему работы DNS-сервера в стиле киберпанк» или «Нарисуй мем для объяснения разницы между компилятором и интерпретатором». Это помогает сделать сложные темы вирусными и понятными для подростков.
· Создание презентаций. Демонстрация работы Gamma App или Slidesgo. 
· Алгоритм: ввод темы (например, «История развития ЭВМ, 4 поколения») -> генерация структуры из 8 слайдов -> автоматический подбор дизайна -> ручная корректировка текста. Подчеркивается, что AI подбирает иконки и изображения, но текст нужно адаптировать под лексику школьников.
4. Блок 3: Практикум для учеников (10 минут) Как использовать ИИ непосредственно на уроке, чтобы дети не просто списывали, а учились.
· Отладка кода (дебаггинг). Учитель дает ученикам код на Python с ошибкой. Вместо учителя они «спрашивают» нейросеть: «Найди ошибку в этом коде и объясни, почему она возникла». Это развивает навык формулирования точных вопросов.
· Помощник в изучении алгоритмов. Запрос к ИИ: «Объясни принцип работы алгоритма Дейкстры на примере карты московского метро». Нейросеть выдаст пошаговое текстовое объяснение, которое можно разобрать в классе.
· Генерация тестов. Создание вариативных тестов с автоматической проверкой ответов.
5. Рефлексия и методические риски (5–8 минут)
· Обсуждение с участниками: «Какое задание было у вас?», «Справились ли вы?», «Возможно ли это в вашей практике?».
· Разбор этических и методических проблем:
· Академическая честность: как отличить сданное нейросети решение от самостоятельной работы (решение — давать задания, где важен не только результат, но и лог рассуждений, скриншоты этапов).
· Конфиденциальность: запрет на ввод в открытые нейросети персональных данных учеников.
· Авторское право: кому принадлежат права на сгенерированный код или изображение.
Практические советы по составлению промтов (запросов)
Для успешного мастер-класса важно показать педагогам, как правильно общаться с ИИ:
1. Будьте конкретными: указывайте возраст, уровень знаний и предмет.
2. Задавайте роль: «Представь, что ты учитель информатики, объясняющий рекурсию пятикласснику».
3. Разбивайте сложные задачи: сначала попросите структуру, потом наполнение каждого пункта.
4. Итеративность: если ответ не устроил, не пишите заново, а просите: «Упрости этот абзац» или «Замени примеры на бытовые».
Ожидаемые результаты
По итогам мастер-класса участники получат готовые шаблоны промтов для своих предметов, научатся за 2–3 минуты создавать визуальный ряд для объяснения сложных тем информатики и поймут, как трансформировать домашние задания так, чтобы использование ИИ учениками работало на обучение, а не на обман.

