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Мастер-класс: «Как создавать профессионально-направленные методические материалы к видео-лекциям на английском языке (на примере специальности «09.02.07 Информационные системы и программирование»)»

Тип материала:
Мастер-класс (методическая разработка с практическим кейсом)
Целевая аудитория:
Преподаватели английского языка в колледжах и школах, методисты, педагоги дополнительного образования.

Пояснительная записка
Актуальность. Видео-лекции на английском языке — это аутентичный материал, который погружает студентов в реальную профессиональную среду. Однако просто «включить и посмотреть» недостаточно. Для эффективного усвоения необходима система заданий, которая ведёт студента от понимания отдельных слов к осмысленному использованию информации.
Проблема: готовых качественных материалов к видео по специальностям СПО очень мало. Большинство ресурсов предлагают общий английский или слишком сложный академический контент.
Решение: преподаватель может самостоятельно создавать материалы к любому видео, следуя простой схеме.
Цель мастер-класса: познакомить участников с алгоритмом создания профессионально-направленных материалов к видео-лекциям на английском языке.
Задачи:
1) Сравнить два подхода к поиску материалов.
2) Предложить алгоритм отбора видео для занятий.
3) Продемонстрировать пошаговую структуру заданий
4) На реальном примере разобрать создание материалов.
Ожидаемые результаты: участники смогут самостоятельно подобрать видео и разработать к нему комплект заданий для студентов технических специальностей.
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Этап 1. Введение. Два пути
Проблема: Вы нашли отличное видео на TED Talks по специальности ваших студентов. Ваши действия?
	Действие
	Плюсы
	Минусы

	Найти готовые материалы (ESL-lab, Linguahouse, British Council, видео-каналы преподавателей)
	Экономия времени
	Мало материалов по узким специальностям; часто не подходят по уровню

	Создать материалы самому
	Полный контроль над содержанием и сложностью; адаптация под свою группу
	Требует времени и методической грамотности


	Второй вариант — это навык, который однажды освоив, преподаватель сможет использовать всю жизнь. В этом мастер-классе будет представлена пошаговая инструкция по созданию своих материалов на одном из примеров автора.

Этап 2. Алгоритм отбора видео 
Для подбора видео можно обратить внимание на следующий чек-лист:
	Критерии
	На что обратить внимание

	Длительность
	3–6 минут для уровня A2–B1, до 10 минут для B2

	Язык
	Чёткая дикция, умеренный темп, отсутствие сильного акцента

	Тема
	Прямо связана с профессиональным модулем (для программистов — алгоритмы, языки, IT-процессы)

	Наличие субтитров
	Обязательно! Английские субтитры — опора для студентов. Наличие русских субтитров тоже полезно для более слабых уровней


Пример разбора: видео «Kyle Smyth «Problem Solve like a Computer Programmer» (длительность ~14 мин, чёткая речь, субтитры есть, тема об алгоритмическом мышлении).

Этап 3. Структура заданий к видео
Ведущий представляет универсальную схему, которую можно применять к любому видео.
	Этап
	Тип задания
	Цель
	Сложность

	Before watching
	Снятие лексических барьеров (match words with definitions, fill in the blanks)
	Подготовить к восприятию текста
	Простые задания закрытого типа

	While watching
	Вопросы на понимание (what does the speaker say about X?), даты, цифры, имена
	Проверить, что поняли основное
	Средние задания закрытого типа

	After watching
	True/False, согласие/несогласие с аргументацией спикера, выполнение задания по методике автора с помощью преподавателя
	Проверить глубину понимания, запустить анализ
	Простые задания закрытого типа (True / False) и средние задания открытого типа (выражение своего мнения)

	Creative
	Применить идеи видео к своей ситуации (разобрать свою проблему по алгоритму)
	Перенос знаний в реальный контекст
	Творческие задания открытого типа, которые могут продолжаться несколько уроков или перерасти в глобальный проект



Ключевой принцип: задания идут от простого к сложному, от закрытых типов к открытым, от понимания к творчеству.

Этап 4. Реальный кейс. Разбор видео Kyle Smyth
В качестве примера ниже будут показаны задания для студентов второго курса по дисциплине «СГ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности». Задания указаны не полностью, они представляют лишь примеры.
Ход занятия
Преподаватель раздаёт участникам готовый комплект заданий к видео «Problem Solve like a Computer Programmer» и комментирует каждый блок.
Task 1. Before watching (лексическая подготовка). Match the words with their definitions:
1. approach	A. a set of step-by-step instructions
2. algorithm	B. a way of dealing with a problem
3. to break down	C. to divide into smaller parts
4. debugging	D. finding and fixing errors
Комментарий к заданию: 4–6 слов достаточно. Важно брать те слова, без которых понимание ключевых идей видео будет невозможно.
Task 2. While watching (проверка понимания). Answer the questions while watching:
1) What is the main difference between human and computer thinking, according to Kyle Smyth?
2) Why do people find it difficult to solve global problems step by step?
3) What example does the speaker use to illustrate step-by-step problem solving?
Комментарий к заданию: вопросы идут в хронологическом порядке видео. Студенты могут отвечать во время пауз или после первого просмотра.
Task 3. After watching (анализ и оценка). Say what sentence is True or False. Change the information in the false ones. 
1) Computers naturally understand global problems (F)
2) Breaking a problem into steps is a key skill for programmers (T)
3) The speaker believes humans are naturally good at step-by-step thinking (F)

Task 4. After watching (анализ и оценка). Look at these problems and try to solve them step-by-step. Look at the example:
0. Cannot wake up early.
1) Go to bed 10-15 minutes earlier than usual
2) Set up an alarm clock earlier than usual
3) Try to put away your gadgets 30-40 minutes before going to bed
4) Do sport exercises during the day
5) Increase the time of going to sleep and waking up to 1 hour or more

1. Have a lot of homework
2. Spend too much money
3. Poor time-management 
Комментарий к заданию: True/False проверяет факты. Задание на повторение действий по алгоритму запускает алгоритмичное мышление.
Task 5. Creative task (перенос в реальность). Choose a problem from your life or studies. Break it down into step-by-step actions (like a computer would). Example:
Комментарий к заданию: По примеру предыдущего задания студенты должны самостоятельно оценить любую проблему в свое жизни и применить новый подход к её решению.
Task 6. Creative task* (задание повышенного уровня). Do you agree with the speaker? Choose one statement and explain your opinion (2-3 sentences):
«Computers are better at following step-by-step instructions than humans. »
«The biggest challenge in programming is not the code, but the way of thinking. »
Комментарий к заданию: Последние задание на согласие / несогласие запускает критическое мышление — студенты должны не просто понять, но и оценить позицию спикера. Данное задание выдается более сильным студентам, так как оно проверяет навыки мышления и говорения или письма (в зависимости от целей преподавателя).
Следуя данным шагам можно подготовить методический материал разной сложности, исходя из целей и задач, которые ставит перед собой преподаватель.

