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В условиях цифровой трансформации образования и требований ФГОС ОО учитель сталкивается с необходимостью:
· Создавать персонализированные материалы для каждого ученика
· Внедрять современные образовательные технологии
· Формировать метапредметные компетенции (УУД)
· Обеспечивать цифровую безопасность и легальность используемых ресурсов
Наш проект решает эти задачи через системное использование доступных российских ИИ-инструментов.
Целью нашего проекта является создание и апробирование практико-ориентированной методической системы использования российских генеративных сервисов искусственного интелекта для эффективного проектирования учебных ситуаций по английскому языку в полном соответствии с требованиями ФГОС ОО.
Задачи, которые решает проект «SMART LESSON CONSTRUCTOR»:
Образовательные:
1. Разработать алгоритм работы с YandexGPT/GigaChat для создания дифференцированных текстовых материалов (тексты, диалоги, сценарии) под конкретные учебные задачи.
2. Создать библиотеку шаблонов промптов для генерации учебного контента, соответствующего тематическому планированию.
3. Апробировать инструменты визуализации (Supa, Kandinsky) для создания дидактических материалов.
Методические:
1. Разработать модель "ИИ-конструктора урока", включающую этапы: целеполагание → генерация контента → визуализация → интерактивное оформление → рефлексия.
2. Создать систему критериев оценки качества ИИ-генерируемого контента.
3. Разработать методические рекомендации по интеграции ИИ-инструментов в рабочую программу.
Практические:
1. Обучить педагогов навыкам эффективного промпт-инжиниринга.
2. Создать открытую базу готовых учебных материалов.
3. Разработать систему мониторинга эффективности использования ИИ-инструментов.
Целевой аудиторией нашего проекта являются учителя английского языка средней школы; методисты школьных и районных МО; педагоги дополнительного образования
Ожидаемые результаты:
Для учителя:
· Сокращение времени на подготовку к урокам на 30-40%
· Увеличение доли персонализированных заданий до 70%
· Создание цифровой библиотеки учебных материалов (100+ единиц)
Для ученика:
· Повышение мотивации за счет персонализированного контента
· Формирование цифровых компетенций работы с ИИ
· Улучшение академических результатов на 15-20%
Итак, сейчас рассмотрим каким именно образом происходит подготовка к уроку по нашей системе. Прежде всего необходимо зарегистрироваться на сервисах Искусственного Интелекта, которые отвечают за генерацию содержание, за дизайн и визуализацию и за интектив и геймификацию. Мы предоставляем список «инструментов», то есть российских ИИ-сервисов для различного вида деятельности. Необязательно пользоваться каждым, можно выбрать единственный, который удобен именно Вам. Ядро системы составляют три группы инструментов:
Для генерации текстового контента:
· YandexGPT (через Яндекс.Браузер) - базовый инструмент
· GigaChat от Сбера - расширенные возможности
· Яндекс.Станция с голосовым помощником Алисой
Для дизайна и визуализации:
· Supa (supa.ru) - российский аналог Canva
· Kandinsky (от Сбера) - генерация изображений
· Gamma.ai – генерация изображений и презентаций
Для интерактива и геймификации:
· RuQuiz (ruquiz.ru) - создание викторин
· Учи.ру (uchi.ru) - адаптивные тренажеры
· LearningApps.org - создание интерактивных упражнений
· holst.ai – русский аналог интерактивной доски miro
Нами была разработана пошаговая модель работы с системой разработки урока с использованием ИИ-сервисов.
Шаг 1. Анализ учебной задачи
Определение целей урока в терминах ФГОС, выбор типа формируемых УУД.
Шаг 2. Формулирование промпта[footnoteRef:1] [1:  Промт для (ИИ) — это текстовый запрос или инструкция, которую пользователь передаёт нейросети для генерации ответа] 

Использование шаблонов промптов в зависимости от типа задачи:
· Для генерации текста
· Для создания диалога
· Для разработки задания
Шаг 3. Генерация и адаптация
Создание материала с помощью ИИ и его педагогическая адаптация учителем.
Шаг 4. Визуализация
Оформление материала в Supa с учетом принципов педагогического дизайна.
Шаг 5. Интерактивное сопровождение
Создание проверочных заданий в RuQuiz или Учи.ру.
Система «SMART LESSON CONSTRUCTOR» обеспечивает достижение следующих результатов ФГОС:
Предметные результаты:
· Системное овладение языковыми средствами
· Развитие коммуникативных умений
Метапредметные результаты:
· Формирование ИКТ-компетенций
· Развитие критического мышления
· Навыки работы с информацией
Личностные результаты:
· Формирование мотивации к обучению
· Развитие самостоятельности
7. Перспективы развития
1. Расширение инструментальной базы за счет новых российских ИИ-сервисов.
2. Разработка системы автоматического контроля качества ИИ-генерируемого контента.
3. Создание методики формирования у учащихся навыков работы с ИИ.
4. Разработка вебинаров и семенаров для педагогов.
[bookmark: _GoBack]Несмотря на очевидные преимущества использования ИИ, стоит учитывать и риски. Учитель в любом случае должен контролировать качество содержания материала, учитывать возрастные особенности школьников при визуализации и создании интерактива.
Представленная система «SMART LESSON CONSTRUCTOR» демонстрирует возможность эффективного и безопасного использования отечественных ИИ-технологий в образовательном процессе. Система не только соответствует требованиям ФГОС ОО, но и создает условия для персонализации обучения, повышения мотивации учащихся и оптимизации работы учителя.





	
