СОЗДАНИЕ И ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВЫХ ПРЕЗЕНТАЦИЙ POWER POINT В ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ЦЕЛЯХ
 (НА ПРИМЕРЕ ОБУЧЕНИЯ ИНОСТРАННОМУ ЯЗЫКУ) 

Д.И. Демидова,
Учитель иностранного языка
МБОУ «СШ №108»


Компьютерная программа Power Point, входящая в комплект программ от Microsoft Office, давно уже известна многим из нас. В образовательной сфере стало обыденным и привычным использование презентаций для наглядности выступлений, выделения главных моментов в определенном материале, иллюстративное сопровождение речи выступающего. Игровой элемент, в свою очередь, больше связывается в широком понимании с приложениями app или java, разработкой которых занимаются программисты. Однако, простую интерактивную игру для Вашего урока Вы в силах создать сами, нужна только подходящая идея и небольшой набор навыков в работе с Power Point. 
Впервые идея игровых презентаций пришла к Дункану Уилсону, учителю биологии и физики из Сан-Клемента (штат Калифорния, США). Он опубликовал свои шаблоны игр, которые имитируют телевизионные интеллектуальные игры. Ими, как правило, легко пользоваться, так как ученики уже знают их правила. Например, игра «ТАКСИ». Суть игры: участник едет в «такси», ему задают вопросы. В том же поле находится и ответ. Если ученик ответил правильно, щёлкаете на зелёный прямоугольник для перехода к следующему вопросу. Если неправильно — щёлкаем на красный прямоугольник. После трёх неудачных попыток участник «высаживается» из такси. В шаблоне предоставлена возможность для видеовопроса. При желании вставляете своё видео или музыку. 
Использование игровых презентаций в отечественном образовательном процессе – это во многом заслуга учителей иностранного языка. Причина этому в том, что на просторах сети Интернет на данный момент существует большое количество онлайн-школ и репетиторов, которые проводят занятия всецело в сети. Для удобной и эффективной коммуникации между учителем и учеником онлайн и были придуманы игровые презентации, смысл которых изначально был в том, чтобы побудить ученика к речи в условиях онлайн класса. На начальных этапах ученик мог испытывать неудобство и неуверенность в общении с преподавателем через экран, зрительный контакт не всегда можно установить через онлайн приложение, да и выполнение некоторых заданий требует демонстрации экрана, а не диалогического общения глаза-в-глаза. Игровая презентация по сути своей является мостиком, соединяющим учителя и ученика в коммуникативных задачах. 
Помимо этого, мультимедийные образовательные ресурсы, выполненные в PowerPoint, имеют ряд преимуществ. Они предоставляют учителю возможность гибкого моделирования учебной деятельности или игры (особенно в больших классах). Такие разработки легко создавать или редактировать. И что до сих пор актуально по ряду причин, они не обязательно требуют подключения к Интернету.
Сегодня, во многом как последствие ковидного локдауна и политических событий, онлайн образование шагнуло вперед, и каждый учитель школы смог опробовать новые методики. Для урока английского языка одной из самых эффективных оказалась игровая презентация. Составить ее не тяжело. Существует всего несколько этапов подготовки:
1. Выбираем тему и конечную цель игры.
2. Продумываем задания, которые подойдут нашим целям и возрасту ученика, будут перекликаться с изучаемым на уроке материалом.
3. Оформляем презентацию в виде набора картинок и слов. 
4. Решаем организационные и технические вопросы по демонстрации презентации на уроке.
5. Оцениваем успешность презентации и отмечаем для себя ее недостатки (самоанализ на фоне полученных результатов).
Например, для урока в 4 классе необходима игра на повторение предлогов места и предметов мебели. По календарному планированию урок приходится на преддверие праздника Хэллоуин, имеет смысл для большей вовлеченности ученика в игру объединить эти две темы. Итак, образовательная цель – повторение предлогов места и существительных по теме «Дом». Конечная цель игры – найти всех приведений в доме. Для решения данной задачи необходимы коммуникативные задания, мотивирующие ученика к речи, например, карточки-подсказки для построения предложения. 
Начинаем оформление презентации. Первый слайд – тема и класс, в котором планируется использование. Со второго слайда начинаем саму игру. Первым делом, подбираем картинки – для фона и для заданий. На просторах сети Интернет находим изображение комнаты в стиле Haunted House (дом с привидениями) и самого привидения. Отмечаем цифрами предметы мебели – в ходе игры предлагаем вспомнить их названия по схеме Number 1 is for a lamp (Цифра 1 – лампа). В самой презентации выбираем вставку текста, делаем небольшое окошко в цвет с цифрой и примерно такого же размера, выставляем группировку – текст на задний план, цифру – на передний. Теперь при просмотре презентации ученик сможет нажать на цифру и увидит слово-название предмета мебели (см. Рис 1).
Закончив с этим, добавляем подобное окно с предлогом (In, On, Under). Во время игры озвучиваем задание: назовите предметы на картинке, которые можно употребить с данным предлогом. При каждом ответе ученика после нажатия на клавишу пробела или щелчка мышки, будет выплывать привидение, если ответ был верным. Как это сделать в презентации технически? Прикрепляем изображение привидения в нужном месте, регулируем его размер по отношению к фону, выставляем вид анимации, с которой наше привидение появится на экране. Все просто, но главная сложность в том, что Вам нужно точно продумать и выставить порядок элементов на слайде, и несколько раз перепроверить это нажатием F5. Как это будет выглядеть на экране во время игры смотри Рис 2. 
Под цифрой 1 видим зеркало. Предлог ON (на) не подойдет, пропускаем, так же и с открытым сундуком под цифрой 2. А вот цифра 3 – «на стене», строим словосочетание «on the wall». Если слово стена забыто учеником, можно нажать на цифру 3, и оно станет видным, т.к. при создании презентации в начале мы создали такую опцию. После того, как прозвучал ответ ученика, нажимаем пробел, и вуаля – привидение «нашлось»: появилось на картинке с помощью выбранной нами анимации (см. Рис 3). 
Похожую функцию можно выполнить при помощи анимации увеличения или уменьшения размера. Например, задаем все тот же вопрос – какое существительное можно использовать с предлогом in (в)? После того, как прозвучал ответ ученика, нажимаем в презентации на пробел или на сами предметы, и правильные варианты картинок увеличатся в размере благодаря анимации «Появление с увеличением масштаба». Часто одни и те же картинки придется копировать и накладывать одна на одну, чтобы получилось подобие анимации: первая картинка – для задания (например, с заведомо допущенной ошибкой или пропущенной буквой), вторая – такая же по формату, но уже с ответом. Кликая мышкой на картинку, ученик во время презентации получит следом правильный ответ на задание. 
[bookmark: _GoBack]Помимо этого, на просторах Интернет можно найти готовые шаблоны для игровых презентаций таких классических игр как Jeopardy (аналог «Своя игра»), мемори, Spelling Bee (орфография и написание слов). Можно скачать уже готовый шаблон игры и добавить в него нужные Вам слова и картинки. 
Подобные презентации занимают много времени для продумывания и составления, и, безусловно, для каждого урока они не подойдут. Это отличный способ добавить изюминку в открытые или конкурсные мероприятия. На обычном уроке данный тип презентаций наиболее эффективен на этапе закрепления и повторения знаний, прекрасно подходит для работы в группах, в командах в виде викторины или состязания. 
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