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Пояснительная записка
Проект разработан в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования (Приказ Министерства образования и науки РФ от 17 октября 2013 г. № 1155), постановлением Кабинета Министров Республики Татарстан от 29.11.2014 г. № 931 о внесении изменений в постановление Кабинета Министров Республики Татарстан от 19.07.2010 г. № 573 «О Стандартах качества государственной услуги по постановлению дополнительного образования детям в учреждениях регионального значения», с Федеральным законом от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».
Дошкольный возраст - это период активного усвоения ребенком разговорного языка, становления и развития всех сторон речи.
Проект предполагает использование игр в организованной, совместной и самостоятельной деятельности детей. Игра определяется ФГОС как основная форма организации образовательного процесса, ведущий вид деятельности дошкольника и важное средство социализации ребенка и его развития. 

Игра является эффективным средством формирования личности дошкольника, его морально-волевых качеств, в ней реализуется потребность общения и познания ребенком окружающего мира.
Причиной острой необходимости развития речи детей является потребность общения человека с окружающими его людьми, а чтобы речь была внятна, понятна и интересна другим, нужно развивать её, необходимо проводить разнообразные игры, разрабатывать методики проведения игр, чтобы дети были заинтересованы в игровой деятельности.

В данном проекте раскрывается значение игр для детей дошкольного возраста, их роль в речевом развитии детей.
Актуальность проблемы:
Вопросы развития речи дошкольников приобретают сегодня первостепенное значение. Это обусловлено, прежде всего, тем, что только развитая речь позволяет ребенку свободно общаться с окружающими людьми, «включает» его в активный процесс коммуникации. Благодаря речи ребенок познает окружающий мир, накапливает знания, расширяет круг представлений о предметах. При помощи речи выражает свои потребности, чувства и переживания. От того, насколько точно, лаконично и уместно (в соответствии с конкретной речевой ситуацией) ребенок умеет выражать свои мысли, зависит эффективность процесса общения. 

Дошкольный возраст – возраст активного освоения речи. Невмешательство в этот процесс может повлечь за собой отставание в развитие ребенка. Своевременное развитие речи дошкольников способствует в дальнейшем благополучному обучению в школе. Вот почему развитие речи становится все более актуальной проблемой в нашем обществе.
В современном мире, всё чаще живое общение детям заменяет компьютер и телевидение, и эта тенденция постоянно растет. Вследствие чего, неуклонно увеличивается количество детей с несформированной речью. При стихийном речевом развитии лишь немногие дети достигают высокого уровня. Поэтому задача воспитателя больше уделять внимания именно развитию речи, создать условия для речевой деятельности детей, охватить разные стороны речевого развития: развитие связной речи, расширение словаря, формирование грамматического строя речи, воспитание звуковой культуры речи и культуры речевого общения.
Дошкольное детство – короткий, но важный период становления и развития ребенка. 

3

Ведущий вид деятельности детей дошкольного возраста – игра. Именно она пронизывает всю жизнь ребенка, способствует его физическому и духовному развитию, является источником обширной информации, методом обучения и воспитания детей.
Игра-это приобретаемый ребёнком опыт думать и говорить свободно, не боясь, критики за возможные ошибки. Этот его новый опыт способствует пониманию принятых в обществе соотношений норм и ценностей, а также повышению самооценки и развитию собственного эго. Игра учит детей общаться и понимать других людей.
Формирование правильной речи ребенка - основная задача дошкольного образовательного учреждения. Однако проведенный анализ практической ситуации свидетельствует об увеличении количества дошкольников с нарушениями в речи. В данной связи перед педагогами ДОУ встает вопрос по созданию оптимальных психолого-педагогических условий для полноценного речевого развития детей.
Для детей-дошкольников игровая деятельность является одной из самых доступных, демократичных видов деятельности, она дает возможность решать актуальные проблемы психологии и педагогики, которые связаны с нравственным и художественным воспитанием, развитием коммуникативных качеств личности, развитием речи, памяти, инициативности, воображения, фантазии, мышления.

Л.С. Фурмина, Л.В. Ворошнина, Л.B. Артемова занимались исследованием влияния игр на всестороннее развитие детей. Наиболее яркий теоретик и исследователь игровой деятельности - Д.Б. Эльконин, он в своих работах занимался продолжением и развитием традиций Л.С. Выготского.А.В. Запорожец, Л.С. Выготский, Д.Б. Эльконин, А.Н. Леонтьев, считают игру ведущей деятельностью ребенка, с помощью которой он органично развивается, познает очень важную сферу человеческой культуры – взаимоотношения между взрослыми людьми – в семье, их профессиональной деятельности и т. д. Большое влияние игра оказывает на психическое развитие ребёнка дошкольного возраста.

Игра в концепции дошкольного воспитания понимается как своеобразная деятельность детей, в которой они свободно объединяются, взаимодействуя друг с другом.

Игровая деятельность у детей в дошкольном возрасте представляет собой значимое социальное явление, в котором заметное отражение находят развитие и культура общества в целом. Ребенок в процессе игры воспроизводит модели взрослой жизни, отношений и труда, а также осуществляет собственные нравственные, эстетические и познавательные потребности. Именно игра дает ребенку возможность с течением времени минимизировать существующие противоречия между собственными стремлениями быть полноценным участником взрослого мира и имеющимися реальными возможностями.
Таким образом игра – это важная и существенная составляющая жизни детей в детском саду. Это один из тех видов детской деятельности, которой используется взрослыми с целью воспитания дошкольников, обучая их разным действиям с предметами, средствам и способам.                                                                                      
Однако известно, что умение играть (особенно это относится к ранним этапам дошкольного детства) возникает не путем автоматического переноса в игру усвоенного в повседневной жизни. Нужно приобщать детей к игре. И от того, какое содержание будет вкладываться взрослым в предлагаемые детям игры, зависит успех передачи обществом своей культуры подрастающему поколению. Таким образом, тема актуальна тем, что игровая деятельность дает воспитателю возможность проводить занятие по обучению речи более плодотворно. 

Данная проблема позволила сформулировать тему исследования: «Роль игры в речевом развитии детей дошкольного возраста». Объект исследования - процесс развития речи детей дошкольного возраста в игровой деятельности.

 Предмет исследования - игра как средство развития речи детей дошкольного возраста.
 Цель исследования - определить роль игры в речевом развитии детей дошкольного возраста.

Учитывая возрастные особенности детей дошкольного возраста, в качестве приоритетных задач были выделены следующие:

 1. Рассмотреть особенности игровой деятельности в условиях ДОУ.

 2. Проанализировать психолого-педагогическую, научно-методическую               

 литературу по исследуемой проблеме.

 3. Обобщить теоретические материалы, сформулировать выводы. 
Гипотеза исследования - качество речевого обучения детей посредством игр, возможно, будет эффективным, если: -  использовать дидактические игры в процессе занятий по развитию речи; -       включать детей и педагогов в совместную творческую деятельность; -       создать развивающую среду, способствующую речевому развитию дошкольников; -       применять разнообразные активные формы, методы и приёмы работы.

Методы исследования: 

1.  Анализ общей и специальной психолого-педагогической литературы.

2.  Наблюдение. 

3.  Диагностика.
Тип проекта – обучающий, инновационный, игровой
Участники проекта – дети, педагоги, родители
Срок реализации: долгосрочный групповой проект
Цель проекта – Развивать речь детей, обогащать словарный запас через игровую деятельность. условий для игровой деятельности детей в группе 
Задачи проекта: 

1. Создание условий для игровой деятельности детей в группе и на участке.

2.Продолжить формировать фонематический слух , грамматический строй речи, связную речь. 

3. Обогащать словарь детей. 

4. Развивать монологическую и диалогическую речь, творческие и театральные способности. 

5. Обучать детей использованию мимики, жестов, различным изменениям характеристик голоса для передачи настроения, характера и поведения героев, так же при описании картин, природы и т.п.          

6. Создать условия для развития речи детей средствами дидактических игр.  7.Воспитывать личностные качества при выступлении на публику – раскрепощенность, эмоциональность, выразительность и т.д.
Формы реализации:
          1. Беседы с детьми и родителями.
          2. Игровая деятельность.
          3. Продуктивная деятельность.
          4. Организация совместных с родителями развлечений.
          5. Чтение специально подобранной литературы.
Основные  средства :
- Информирование родителей о задачах и содержании проекта.
- Оформление наглядного материала совместно с родителями.

- Обогащение предметно-развивающей среды .
Ожидаемый  результат:
- При систематической работе по данному проекту значительно увеличится словарь детей , речь станет предметом активности детей, дети начнут активно сопровождать свою деятельность речью.
Этапы реализации проекта
1. Предварительный:

- выдвижение гипотезы;

- определение цели и задач проекта;

- изучение необходимой литературы;

-подбор методической литературы;

- разработка тематического плана для реализации проекта;

- диагностика детей. 

Подобрана специальная методическая литература по данной теме, создана развивающая среда в группе, помогающая детям закреплять, развивать ранее полученные знания. Игровой и дидактический материал доступен детям и расположен в их поле зрения. Проведена работа с родителями, подготовлены консультации и рекомендации, для того, чтобы они получили как можно больше информации о развитие речи ребенка
2.Основной . Содержание проекта
Для реализации проекта было разработано планирование. В него включила дидактические игры (игры с предметами ,настольные - печатные, словесные),игры и 

упражнения с использованием метода моделирования (применение графической знаковой символики при заучивании стихотворений, составление загадок, пересказе и сочинение сказок, использование схем для описания одежды, посуды, животных...).
Одна из главных задач подобрать такие варианты игр, чтобы вызвать у детей интерес к играм со словом.  
Включение каждого ребёнка в игровую деятельность для достижения высокого уровня знаний, умений и навыков.
3. Заключительный. Результаты проекта.

Период осмысления собственных результатов. Диагностика детей. Презентация проекта .В группе созданы условия для речевой деятельности детей, имеется разнообразные дидактические игры, дидактический материал для развития мелкой моторики. Дети с удовольствием играют с ними. В результате целенаправленной и систематической работы по развитию речи добилась положительных результатов. У детей повысился  познавательный интерес, они проявляют самостоятельность , творческую инициативу, активность , свободно высказываются, научились контролировать себя, помогают друг другу. У дошкольников расширился активный словарь ( обладают довольно большим запасом слов, используют большое количество обобщающих слов, употребляют в речи синонимы , антонимы, многозначные слова...).Дети овладевают грамматическим строем речи (морфологией , словообразованием (созданием новых слов), синтаксисом (построением предложений)).Они способны к простейшему звуковому анализу слова , умеют дифференцировать звуки, делят слова на слоги. Дети умеют составлять рассказы об игрушках, пересказывать и т. д.

По результатам проведенной работы уровень развития речи у детей значительно повысился по сравнению с началом учебного года. Можно сделать вывод ,что цель и задачи проекта достигнуты
Структура проекта
Реализация данного проекта осуществляется через цикл игр с детьми, создание условий для игровой деятельности детей в группе и на участке.

Реализация проекта предполагает различные виды игр с детьми: это цикл дидактических игр с игрушками и предметами, словесных, настольно -печатных. В систему работы включены подвижные игры. Также включены театрализованные игры, дети слушают сказки, инсценируют их. Значительное место отведено сюжетно -ролевым играм.
 Сотрудничество с семьёй:
На игровых тренингах, где родители выступали в роли детей, знакомила их с различными дидактическими играми, обучала пальчиковым играм и дыхательным упражнениям ,для дальнейшего использования их со своими детьми дома.
Проведены индивидуальные и под групповые консультации по данной тематике. В      течении всего времени родители информировались о групповой и индивидуальной работе по развитию речи детей в группе.
Продукт проектной деятельности:
Изготовление и внедрение в работу новых игр по развитию речи, которые помогли решить задачи проекта и достигнуть предполагаемого результата.
Функции участников проекта:
- Создание условий для организации и проведения мероприятий.
- Обеспечение необходимой  литературой участников проекта, оказание помощи в проведении занятий и развлечений.
- Дети, воспитатели и родители – реализация проекта.

Содержание проекта

Игры:
Творческие:
- сюжетно-ролевые,

- режиссерские,

- театральные,

- подвижные,

- строительно-конструктивные,

- игры-экспериментирование
Дидактические:
- речевые;

- народные;

- интеллектуальные;

- развивающие
Дозировка игр

	Утром – 30-40 минут
	На прогулке – 1 час

	После завтрака – 15-20 минут
	После дневного сна - 10 минут

	Между занятиями – 10 минут
	После полдника – 20 минут


Реализация проекта.
«В пустых стенах ребёнок не заговорит» …- заметила в своё время крупнейший специалист по дошкольному воспитанию детей   Е.И. Тихеева. Насыщая групповое пространство, воспитатели заботятся в первую очередь о том, чтобы дети могли в группе удовлетворить свои важные жизненные потребности в познании, в движении и в общении. Группы должны быть оснащены современным игровым оборудованием, которое включает ТСО, наглядный, игровой и демонстрационный материал, обеспечивающий более высокий уровень познавательного развития детей и провоцирующий речевую активность.

С целью создания эффективно развивающей предметно-пространственной среды в дошкольном учреждении во всех возрастных группах ДОУ также должны быть оформлены речевые уголки. Разработаны определенные требования к их содержанию. Педагогами накоплен и систематизирован разнообразный практический материал для организации речевых игр и занятий: пособия для проведения артикуляционных упражнений, комплексы пальчиковых игр, игрушки для развития правильного речевого выдоха, тематические альбомы, игры для обогащения словарного запаса, формирования грамматического строя, связной речи, развития фонематического слуха и мелкой моторики.

Игра - один из тех видов детской деятельности, которые используются взрослыми в целях воспитания дошкольников, обучения их различным действиям с предметами, способами и средствами общения.

Теоретические представления о сущности детской игры, развитые в отечественной психологии, в основном сводятся к следующему:

- игра занимает свое место в ряду других воспроизводящих деятельностей, являясь ведущей в дошкольном возрасте. Именно в процессе игры как ведущей деятельности возникают основные психические новообразования данного возраста;

- игра является особой, социальной по происхождению, содержанию и структуре деятельностью;

- развитие игры происходит не спонтанно, а зависит от условий воспитания ребенка, т.е. социальных явлений.

Общественность в жизни ребенка - это тот коллектив детей, в котором он живет и развивается. Основной вид его деятельности - это игра.

Значительный опыт накапливается ребенком в игре. Из своего игрового опыта ребенок черпает представления, которые он связывает со словом. Игра и труд являются сильнейшими стимулами для проявления детской самодеятельности в области языка; они должны быть в первую очередь использованы в интересах развития речи детей.
 Слово является для ребенка частью действительности. Из этого вытекает, как важно в интересах стимулирования деятельности детей и развития их языка продуманно организовать их игровую обстановку, предоставлять им в соответствующем отборе предметы, игрушки, которые будут питать эту деятельность и на основе ею обогащаемого запаса конкретных представлений развивать их язык.

Участие воспитателя в свободных играх детей не может ограничиться организацией обстановки, подбором игрового материала. Он должен проявлять интерес к самому процессу игры, давать детям - Создание условий для игровой деятельности детей в группе и на участке
1. Организовать место для игры, соответствующее возрасту и числу играющих на

          нем детей.

2. Продумать подбор игрушек, материалов, пособий и неуклонно следить за их          

обновлением соответственно запросам развивающегося игрового процесса и 

общего развития детей.

3. Руководя наблюдениями детей, содействовать отображению в игре 

положительных сторон социальной, трудовой жизни.

4. Содействовать тому, чтобы группировка детей в игре (по возрасту, развитию, 

речевым навыкам) способствовала росту и развитию языка более слабых и 

отстающих. Рекомендуется включать в игру малышей старших детей.

5. Проявлять интерес к играм детей беседами, обусловленными их содержанием, руководить игрой и в процессе такого руководства упражнять язык детей.
Детская игра – это деятельность ребенка в условной (мнимой, воображаемой) ситуации. Мотив такой деятельности заключен в ней самой, т. е. ребенок играет не ради какого-то внешнего результата, эффекта, а потому, что хочет играть. Как только этот мотив меняется, игра перестает быть игрой. С раннего детства взрослые знакомят ребенка с окружающей действительностью, в процессе общения передают ему определенный опыт и знания относительно действий с предметами и взаимоотношений с людьми. Закрепление элементарного опыта, отражение первых представлений происходит в игре, что чрезвычайно важно для полноценного развития детей дошкольного возраста.  Игра - одно из лучших средств развития речи и мышления детей. Игра доставляет ребенку удовольствие, радость, а эти чувства являются сильным средством, стимулирующим активное восприятие речи и порождающим самостоятельную речевую активность  .Умение педагога наблюдать за детьми даёт ему материал для раздумий, умения понимать их игровые замыслы и переживания, исходя из этого, планировать игровую деятельность с дошкольниками. Влияние воспитателя на выбор игры, игровые действия заключается в том, что он поддерживает интерес к игре, развивает инициативы детей, приучая их задумываться над темой игры, самостоятельно выбирать наиболее интересную. Если игра затухает, педагог разнообразит её новыми персонажами или игровыми действиями. Опытный педагог нередко сам встаёт на позицию ребёнка и участвует в игровой деятельности на равных с участниками игры. Это сближает педагога с детьми, и позволят ему реализовать поставленные задачи. Таким образом, успешное осуществление игровой деятельности возможно при умелом руководстве педагога, который способен сделать игру увлекательным процессом, в ходе которого, происходит полноценное развитие ребёнка-дошкольника. Игра имеет непреходящее значение для социального развития ребенка, именно в игре он примеряет на себя ролевое поведение, начинает понимать многие нюансы поведения людей. Учится подчинять свое поведение определенным правилам. В процессе игровой деятельности происходит построение реального взаимодействия со сверстником: умение договариваться, выслушивать другого, иногда пойти на компромисс, иногда настоять на своем, чтобы игра могла продолжаться, и главное, чтобы она была интересной и увлекательной для всех! Для поддержания интересной, захватывающей игры ребенку нужно прилагать всю свою фантазию, уметь обыграть любую мелочь, в случае затруднения найти выход из любой ситуации, моделировать и переживать в действии разные варианты ситуации. Ребенок, который получил в игре опыт такого вариативного подхода к разным проблемам, легко переносит его в другие виды деятельности, а «недоигравший» очень часто по-настоящему боится ошибки. К сожалению, воспитатели не всегда уделяют игровой деятельности должное внимание, а многие родители просто не знают о развивающем потенциале игры и о ее роли в жизни детей дошкольного возраста, нередко отдавая большее предпочтение иностранным языкам, чтению, письму, риторике и даже философии. Действительно, чем больше знает, умеет ребенок, тем в более выгодных условиях он будет по сравнению со своими сверстниками. Игровая форма делает многие задания для ребенка интересными, понятными, что часто используется дидактикой, но, как ни странно, – не это является главным. Во-первых, в самодеятельной детской игре, которая возникает по инициативе самого ребенка, формируются те психические качества, без которых обучение будет просто невозможно. Во-вторых, в игре дети получают возможность использовать на практике полученные знания, а значит, по-настоящему усваивать и понимать их. Без такой практической апробации любое знание становится абстрактным, ненужным и быстро забывается. Для развития дошкольника важны те игры, которые исходят от него, его собственной инициативы, сюжет которых он выдумывает сам – сюжетно-ролевые или режиссерские. Именно в них в наибольшей степени происходит общее развитие, а не упражняются какие-то отдельные функции. Возникают они не на пустом месте. Важно, чтобы ребенок владел игровой культурой во всем ее многообразии: в раннем и младшем дошкольном возрасте – это сюжетно-образовательные игры (ребенок повторяет то, что видит вокруг), затем появляются самодеятельные сюжетные игры (ребенок обращается к сюжетам, которые интересны ему, придумывает их сам), к старшему дошкольному возрасту сюда добавляются игры с правилами. Не следует недооценивать и такие виды игр, как досуговые, подвижные, игры-экспериментирования, разнообразные народные игры.

Хорошая детская игра – это эмоционально насыщенное действо, а которое ребенок погружен полностью. Чем шире круг отображаемых в игре событий и явлений, тем лучше. Так, если младший дошкольник охотно играет в магазин и поликлинику, в семью и детский садик, то игры старших дошкольников уже гораздо увлекательнее, они связаны с путешествиями, приключениями и подвигами. Постепенно игра приобретает «многоаспектный» характер: ребенок не просто выдумывает и развивает сюжет, но и активно включает в свою эту игру все, что, так или иначе, его затрагивает (новые знания, новые предметы, новые персонажи). Он активно конструирует предметную среду своей игры (если речь идет о режиссерской игре) или какие-то ее атрибуты (если игра сюжетно-ролевая). Здесь игра настолько тесно смыкается с продуктивными видами деятельности, что разграничить их уже почти невозможно. Изобразительная деятельность, творческий труд становятся по-настоящему мотивированными – значимыми для самого ребенка, обогащая его умения и обобщая его опыт, а процесс создания игрушек, хотя и замедляет игровое действие во времени, нередко открывает новые возможности для построения сюжета.

Игра – явление сложное и многогранное. Можно выделить следующие ее функции:

Обучающая функция – развитие обще учебных умений и навыков, таких, как память, внимание, восприятие и др.
Развлекательная функция – создание благоприятной атмосферы на занятиях, превращение урока, других форм общения взрослого с ребенком из скучного мероприятия в увлекательное приключение.
Коммуникативная функция – объединение детей и взрослых, установление эмоциональных контактов, формирование навыков общения.
Релаксационная функция – снятие эмоционального (физического) напряжения, вызванного нагрузкой на нервную систему ребенка при интенсивном учении, труде.
Психотехническая функция – формирование навыков подготовки своего психофизического состояния для более эффективной деятельности, перестройка психики для интенсивного усвоения.
Функция самовыражения – стремление ребенка реализовать в игре творческие 

способности, полнее раскрыть свой потенциал.
Компенсаторная функция – создание условий для удовлетворения личностных устремлений, которые невыполнимы (трудно выполнимы) в реальной жизни.
Существуют разные виды игр, характерных для детского возраста. Это подвижные игры (игры с правилами), дидактические, игры – драматизации, конструктивные игры. Особое значение для развития детей в возрасте от 3 до 7 лет имеют творческие или ролевые игры. 

Они характеризуются следующими особенностями: 

     1.Игра представляет собой форму активного отражения ребенком окружающей его 

          жизни людей.

          2.Отличительной особенность игры является и сам способ, которым ребенок               

          пользуется в этой деятельности. Игра осуществляется комплексными действиями, а       

          не отдельными движениями (как, например, в труде, письме, рисовании).

3.Игра, как и всякая другая человеческая деятельность, имеет общественный   

характер, поэтому она меняется с изменением исторических условий жизни людей.

4.Игра является формой творческого отражения ребенком действительности.  

Играя, дети вносят в свои игры много собственных выдумок, фантазии, 

комбинирования.

5.Игра есть оперирование знаниями, средство их уточнения и обогащения, путь 

упражнения, и развития познавательных и нравственный способностей и сил 

ребенка.

6.В развернутой форме игра представляет собой коллективную деятельность. Все 

участники игры находятся в отношениях сотрудничества.
Играющий ребенок непрерывно говорит; он говорит и в том случае, если он играет один, манипулирует предметами, не стимулирующими к разговору.

Но есть игрушки, значение которых как стимулов для проявления речи детей исключительное. Это игрушки, изображающие одушевленные предметы: животных, людей. Лошадка, которой играет ребенок, для него - живое существо. Он говорит с ней так, как говорит со своей живой лошадью обслуживающий ее или с ней работающий хозяин.

Особенно значительна воспитывающая роль куклы. Это понимает каждый, кто наблюдал правильно организованные игры в куклы.

Нет ни одной игры, которая выдвигала бы столько поводов для проявления речи детей, как игра в куклы. Кукла - человек, член коллектива маленьких людей, живущих своей жизнью и отражающих эту жизнь - игру в слове. Но эта жизнь требует педагогического руководства.
Игры куклами при условии правильной организации их и педагогического руководства ими выдвигают широкие возможности для ориентировки детей в разнообразных формах и установках социальной и трудовой жизни. Играя в куклы, обслуживая их, дети приобретают ряд навыков, связанных с повседневной бытовой, трудовой жизнью, для них наиболее близкой и понятной, навыков, к которым мы их подводим в первую очередь, которые они закрепляют в игре и из которых каждый требует сотрудничества языка. 
Народная игра – это, прежде всего, один из видов человеческой деятельности.    Есть в игре свое духовное начало, есть материальная сторона: игрушки, игровые снаряжения. Но основу игры составляют действия играющих, многие игры не требуют никаких игровых предметов (например, «Качышлы», «Әбәкле», «Очалар, очмыйлар»). Игры существовали у всех народов без исключения, на какой бы ступени развития они ни находились. Давно стало распространенным изречение: «Если вы хотите узнать душу народа, приглядитесь, как и чем играют его дети». Игра сопровождает человека с колыбели. Игры дают детям очень важный навык совместной работы. 

Сюжетно-ролевые игры: суть сюжетно-ролевой игры заключается в придумывании ребенком вымышленной ситуации, в выборе атрибутов и действии в соответствии с замыслом Цель проведения сюжетно-ролевых игр с дошкольниками –разностороннее развитие личности ребенка в условиях вымышленной ситуации.

Сюжет игры – это связная последовательность игровых ситуаций. От игр предыдущего этапа сюжетно-ролевые игры отличаются тем, что одна игровая ситуация плавно перетекает в другую, связанную с ней по смыслу. Например, игра в «поездку на дачу» может протекать так: сначала все вместе «едут на дачу» на «машине» или на «электричке», затем «папа» копает или поливает грядки, «мама» готовит «еду», а «дети» ловят «кузнечиков», потом все вместе «идут в лес» за ягодами или за грибами и так далее.

Такое усложнение структуры игры – это важный признак развития сознания ребенка, показатель его способности связывать разные жизненные ситуации в единое целое и 

осуществлять в них последовательную линию поведения. Сюжеты игры могут браться из жизни или из книжки, могут подсказываться новыми игрушками или предлагаться взрослым (педагог продумывает систему обогащения детей знаниями об окружающей действительности: наблюдения, экскурсии, чтение художественных произведений, сюжетно-дидактические игры, беседы о профессиях, иллюстрации, обсуждения просмотренных видеофильмов и т.д.).

В сюжетно-ролевых играх усложняются взаимоотношения персонажей: они могут ссориться и мириться друг с другом, спорить и договариваться о совместных действиях, бороться или воевать. Взаимоотношения самих детей тоже усложняются, ведь теперь им надо договариваться не только о том, во что играть и кто какую роль будет исполнять, но и том, как будут развиваться события, какие эпизоды включать в игру, а какие нет, и кто кого победит. Поэтому, играя друг с другом в сюжетно-ролевые игры, дети начинают учиться азам делового общения. На первых порах здесь очень важно участие взрослого, который учит детей договариваться и искать справедливые и взаимоприемлемые решения всех спорных вопросов. 
Простые ролевые игры: «В магазине», «На приеме у доктора», «Строим дом , «Парикмахерская» и другие – разыгрывание этих и им подобных повседневных ситуаций относится к уровню простых ролевых игр.       

Здесь уже есть полноценная игровая ситуация и принятие на себя роли взрослых: в игре ребёнок становится то мамой, то папой, то врачом, то водителем автобуса... На этой стадии малыш полностью отождествляет себя в игре с ролью и стремится точно вос-

произвести те действия, которые он видел в жизни или на экране. Этого же он требует и от партнёра по игре, в противном случае ребёнок начинает возмущаться: «ты неправильно играешь!» Простые ролевые игры помогают ребёнку осваивать многие повседневные роли, такие как роль пациента на приёме у врача, роль пришедшего в дом гостя или роль покупателя в магазине.
 Характерный признак игр этого уровня, позволяющий легко отличить их от игр в отдельные действия, состоит в том, что ребёнок начинает в игре много говорить, даже если он играет один.

От игр предыдущего этапа творческие сюжетные игры отличаются тем, что 

ребёнок начинает сам придумывать сюжеты игр и видоизменять их по ходу действий, а не воспроизводит заранее известный сюжет, взятый из жизни, книжки или фильма. Благодаря этому мир человеческой жизни предстаёт перед ним как огромное пространство возможностей. Задача педагога на этом этапе создавать все необходимые условия для реализации творческих задумок детей.

Процесс руководства сюжетно-ролевой игрой должен быть построен так, чтобы воспитание игровых умений и навыков органически сочеталось в нем с обучением и воспитанием. 
Важно помнить, что игра – не формальное занятие, что она, прежде всего,должна доставлять ребенку удовольствие. Воспитатель может заинтересовать его игрой лишь тогда, когда сам эмоционально включен в нее. Проявляя в игре фантазию, педагог создаст благоприятную атмосферу для развития творческой игры детей.

В ходе игры он должен стремиться к равноправному партнерству даже с самыми маленькими, обращается к ним с вопросами, просьбами, предложениями, подстраивать свои действия к действиям ребенка. Взрослый не поучает его, не делает ему замечаний.

Если малыш впервые пришел в ясли и совсем не умеет играть, инициатива в организации игры полностью принадлежит взрослому. С помощью сюжетных игрушек он вовлекает ребенка в воображаемую ситуацию (производит игровые действия с куклой, разговаривает с ней, обращается к нему от имени куклы), побуждает малыша воспроизвести то или иное действие, например, обращаясь к нему от имени куклы: «Я хочу спать, положи меня в кроватку». Если ребенок принимает игровую инициативу взрослого и начинает сам совершать игровые действия, воспитатель поддерживает и поощряет его.

Важно учить детей вступать в игровые диалоги сначала в парной игре с воспитателем, а затем со сверстниками, поощрять проявления доброжелательности в отношении партнера по игре. Если ребенок испытывает затруднения в общении с другими детьми по ходу игры, воспитатель включает его в игру постепенно: сначала играет с ребенком сам, а затем уже предлагает играть с другими детьми, учитывая при этом симпатии ребенка, его индивидуальные особенности и игровые интересы.

Приняв на себя роль, ребенок ведет себя в соответствии с правилами, которые она налагает на него. Содержанием игры становится не предмет и его употребление или изменение, а отношения между людьми. Предметное содержание роли требует выполнения игровых обязательств (например, «воспитатель» учит детей мыть руки, застилать кровать; кормит их обедом, читает им сказки); это выражает единство 

предметного и социального содержания игры дошкольника. В играх сюжет помогает подчиняться правилам: представив себя шофером, ребенок по сигналу светофора отправляется в путь; вживаясь в роль летчика, по приказу диспетчера ищет место для посадки на аэродроме.

Педагог должен:

· обогащать игровой опыт ребенка;

· создавать развивающую игровую среду с целью формирования активности и  самостоятельности в ее использовании;

          -    развивать коммуникативные качества детей.

Постепенно, с развитием игровых умений, дети подходят к созданию игрового замысла; у них формируются умение планировать игру, осуществлять ролевое взаимодействие. Ребята увлеченно готовят место для игры, оснащают сто различным заместительным материалом, расширяют количество игровых точек: так появляются игры в зоопарк, парикмахерскую, ремонт обуви, кинотеатр, кафе, милицию. К концу года у детей средней группы появляются небольшие компании играющих. Дети обговаривают замысел игры, распределяют роли; при этом видны лидеры и аутсайдеры. Пассивным детям, как правило (это их мнение), достаются невыигрышные роли, а инициативным достаются роли, о которых мечтают все ребята. Воспитатель должен предоставить каждому ребенку возможность пробовать себя в престижной роли, проиграв ее с ним; это способствует активизации познавательно-творческого потенциала.

Игры старших дошкольников отличаются видовым и тематическим разнообразием. Этому способствует накопленный игровой опыт детей. Методика руководства играми направлена на:

– создание и реализацию детских игровых замыслов, обогащение умений                  

сюжетосложения;

– формирование у детей умений согласовывать свои действия с действиями 

партнеров по игре, следовать игровым правилам;

– освоение ими позиции субъекта игровой деятельности;

– поощрение и стимулирование игровой самостоятельности, инициативы, 

творчества дошкольников и др.

Правильная организация предметно игровой среды предполагает и выполнения воспитателем программной задачи развития детского творчества в игровой деятельности.
Театрализованная игра как один из ее видов является эффективным средством социализации дошкольника в процессе осмысления им нравственного подтекста литературного или фольклорного произведения. В театрализованной игре осуществляется эмоциональное развитие: дети знакомятся с чувствами, настроениями героев, осваивают способы их внешнего выражения, осознают причины того или иного настроя. Велико значение театрализованной игры и для речевого развития (совершенствование диалогов и монологов, освоение выразительности речи). Наконец, театрализованная игра является средством самовыражения и самореализации ребенка.
Характерными особенностями театрализованных игр являются литературная или фольклорная основа их содержания и наличие зрителей. 

В играх-драматизациях ребенок, исполняя роль в качестве «артиста», самостоятельно создает образ.  Видами драматизации являются игры-имитации образов животных, людей, литературных персонажей; ролевые диалоги на основе текста; инсценировки произведений; постановки спектаклей по одному или нескольким произведениям; игры-импровизации с разыгрыванием сюжета (или нескольких сюжетов) без предварительной подготовки.

В режиссерской игре «артистами» являются игрушки или их заместители, а ребенок, организуя деятельность как «сценарист и режиссер» управляет «артистами». Виды режиссерских игр определяются в соответствии с разнообразием театров, используемых в детском саду: настольный, плоскостной и объемный, кукольный (бибабо, пальчиковый, марионеток) и т.д. Вообще, в режиссерской игре есть очень много сходного с деятельностью режиссера фильма или спектакля. Ребенок в этой игре часто сам создает сюжет-сценарий или действует с персонажами определенной сказки, внося свои изменения.

Педагогическая задача усложняется синтетической природой театрализованной деятельности, в которой восприятие, мышление, воображение, речь выступают в тесной взаимосвязи друг с другом и проявляются в разных видах детской активности (речевая, двигательная, музыкальная и пр.).
Дидактическая игра представляет собой многоплановое, сложное педагогическое явление: она является и игровым методом обучения детей дошкольного возраста, и формой обучения, и самостоятельной игровой деятельностью, и средством всестороннего воспитания личности ребенка (В.Н.Аванесова, А.К.Бондаренко, Е.И.Тихеева, Л.А.Венгер, О.Дьяченко и др.).
Дидактическая игра как игровой метод обучения рассматривается в двух видах: игры – занятия и дидактические или автодидактические, игры. В первом случае ведущая роль принадлежит воспитателю, который для повышения у детей интереса к занятию использует разнообразные игровые приемы, создает игровую ситуацию, вносит элементы соревнования и др. Использование разнообразных компонентов игровой деятельности сочетается с вопросами, указаниями, объяснениями, показом. Например :
Дидактическая игра “ Волшебные прищепки.”

( прикрепи недостающие части.)
Цель: Обогащать словарь детей, тренировать в правильном употреблении  окончании и сочетании слов.
Ход игр : Взрослый предлагает детям подобрать слова по заданной теме. Каждый придумывает слова и прикрепляет прищепку с лучиком ( веточкой, лапкой и т.д.) 
Например:1)Взрослый: Снег какой? Дети: Белый,  пушистый, колючий .. 

                   2)Взрослый: Сапоги мамы? Дети: Мамины сапоги . Шляпа папы ? Папина 

                   шляпа  и т.д.       

                   3)Взрослый: Что квадратное? Дети: Стул  ,стол,  книга и т.д. 
Дидактическая игра «Угадай, кто что ест?»
Цель: закрепить знания детей по темам "Дикие и домашние животные", создать условия для активизации словаря ребенка по данным темам, развивать способность анализировать, закреплять умение различать и называть животных, развитие мелкой моторики рук.
Материал: Вырезанные из картона изображения животных (мордочки), приклеенные на прищепки, картонный круг с изображением еды животных (разделены по секторам)
Ход игры:
Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки животных, а затем предлагает  детям покормить животных. Дети поочерёдно находят, то что кушают животные и прищепками соединяют. 
С помощью игр-занятий воспитатель не только передает определенные знания, формирует представления, но и учит детей играть. Основой для игр детей служат сформулированные представления о построении игрового сюжета, о разнообразных игровых действиях с предметами. Важно, чтобы затем были созданы условия для   переноса этих знаний и представлений в самостоятельные, творческие игры.                   

Дидактическая игра используется при обучении детей математике, родному языку, ознакомлению с природой и окружающим миром, в развитии сенсорной культуры.
 Дидактическая игра как форма обучения детей содержит два начала: учебное (познавательное) и игровое (занимательное). Воспитатель одновременно является и учителем, и участником игры. Он учит и играет, а дети, играя, учатся. Если на занятиях расширяются и углубляются знания об окружающем мире, то в дидактической игре (играх – занятиях, собственно дидактических играх) детям предлагаются задания в виде загадок, предложений, вопросов.
Дидактическая игра как самостоятельная игровая деятельность основана на осознании этого процесса. Самостоятельная игровая деятельность осуществляется лишь в том случае, если дети проявляют интерес к игре, ее правилам и действиям, если ее правила ими усвоены. Как долго может интересовать ребенка игра, если ее правила и содержание хорошо ему известны? Дети любят игры, хорошо знакомые, с удовольствием играют в них. Подтверждением этому могут служить народные игры, правила которых детям известны: «Краски», «Жмурки», «Пчелки и ласточка» и др. В каждой такой игре заложен интерес к игровым действиям. Например, в игре «Краски» нужно выбрать какой-либо цвет. Дети обычно выбирают сказочные и любимые цвета: золотой, серебряный. Выбрав цвет, ребенок подходит к водящему и на ухо шепчет ему название краски. «Скачи по дорожке на одной ножке» – говорит водящий тому, кто назвал краску, которой нет среди играющих. Сколько здесь интересных для детей игровых действий! Поэтому дети всегда играют в такие игры.

Самостоятельная игровая деятельность не исключает управления со стороны взрослого. Участие взрослого носит косвенный характер: например, воспитатель, как и все участники игры «лото», получает карточку и старается выполнить задание в срок, радуется, если выиграет, т. е. является равноправным участником игры. Самостоятельно дети могут играть в дидактические игры как на занятиях, так и вне их.

Дидактические игры, особенно в младших возрастных группах, рассматриваются в дошкольной педагогике как метод обучения детей сюжетно – ролевым играм: умение взять на себя определённую роль, выполнить правила игры, развернуть её сюжет. Например, в дидактической игре «Уложи куклу спать» воспитатель учит детей младшей группы последовательности действий в процессе раздевания куклы – аккуратно складывать одежду на стоящий стул, заботливо относиться к кукле, укладывать её спать, петь колыбельные песни. Согласно правилам игры, дети должны отобрать из лежащих предметов только те, которые нужны для сна. Таких игр в младших группах проводится несколько: «Кукла Таня идет в детский сад», «Одень куклу», «Покормим куклу Таню» и другие. Игры с куклами являются эффективным методом обучения детей самостоятельным творческим сюжетно-ролевым играм.

Дидактические игры имеют большое значение для обогащения творческих игр и более старших детей. Такие игры, как «Умные машины», «Животные на     ферме», «Мы строители», не могут оставить ребят равнодушными, у них появляется желание играть в строителей, хлеборобов, доярок.
Дидактическая игра выступает и как средство всестороннего воспитания личности ребёнка. С помощью дидактических игр воспитатель приучает детей самостоятельно мыслить, использовать полученные знания в различных условиях в соответствии с поставленной задачей.

Дидактические игры развивают сенсорные способности детей. Процессы ощущения и восприятия лежат в основе познания ребёнком окружающей среды. Ознакомление дошкольников с цветом, формой, величиной предмета позволило создать систему дидактических игр и упражнений по сенсорному воспитанию, направленных на совершенствование восприятия ребёнком характерных признаков предметов.

Дидактические игры развивают речь детей: пополняется и активизируется словарь, формируется правильное звукопроизношение, развивается связная речь, умение правильно выражать свои мысли.  Нахождение антонимов, синонимов, слов сходных по звучанию - главная задача многих словесных игр.

В процессе игр развитие мышления и речи осуществляется в неразрывной связи. В играх «Да-нет», «Верю-не верю» необходимо уметь ставить вопросы, на которые дети отвечают только двумя словами «да» или «нет».

У дошкольников формируется нравственное представление о бережном отношении к окружающим предметам, игрушкам как продуктам труда взрослых, о нормах поведения, о взаимоотношении со сверстниками и взрослыми, о положительных и отрицательных качествах личности. В воспитании нравственных качеств личности ребёнка особая роль принадлежит содержанию и правилам игры.

Многие дидактические игры формируют у детей уважение к трудящемуся человеку, вызывают интерес к труду взрослых, желание самим трудиться. Например, в игре «Кому это нужно» закрепляются представления  детей о 

предметах и их использовании в трудовых процессах. Таким образом дети  узнают                                                     о разных профессиях. Некоторые навыки труда дети приобретают при изготовлении       материала для дидактических игр.

Дидактический материал должен соответствовать гигиеническим и 

эстетическим требованиям: игрушки должны быть разрисованы яркими красками, художественно оформленными. Такие игрушки привлекают внимание, вызывают желание играть с ними.

Все дидактические игры можно разделить на три основных вида: игры с предметами (игрушками, природным материалом), настольно-печатные и словесные игры.
Игры с предметами. В играх с предметами используются игрушки и реальные предметы, Играя с ними, дети учатся сравнивать, устанавливать сходство и различие предметов. Ценность этих игр в том, что с их помощью дети знакомятся со свойствами предметов и их признаками: цветом, величиной, формой, качеством.

В играх решают задачи на сравнение, классификацию, установления последовательности в решении задач. По мере овладения детьми новыми знаниями о предметной среде задания в играх усложняются: ребята упражняются в определении предмета по какому-либо одному качеству, объединяют предметы по этому признаку (цвету, форме, качеству, назначению и др.), что очень важно для развития отвлеченного, логического мышления.

В дидактических играх широко используются разнообразные игрушки. В них ярко выражены цвет, форма, назначение, величина, материал, из которого они сделаны. Это позволяет упражнять детей в решении определенных дидактических задач, например отбирать все игрушки, сделанные из дерева (металла, пластмассы, керамики), или игрушки, необходимые для различных творческих игр: для игры в семью, строителей и др. Используя дидактические игры с подобным содержанием, воспитателю удается вызвать интерес к самостоятельной игре, подсказать им замысел игр с помощью отобранных игрушек.
Игры с природным материалом (семена растений, листья, разнообразные цветы, камушки, ракушки) воспитатель применяет при проведении таких дидактических игр, как «Камушек», «По порядку разложи», «Осенние узоры », «Найди пару » и др. Воспитатель организует их во время прогулки, непосредственно соприкасаясь с природой. В таких играх закрепляются знания детей об окружающей их природной среде, формируются мыслительные процессы (анализ, синтез, классификация) и воспитывается любовь к природе, бережное к ней отношение.

К играм с предметами относятся сюжетно-дидактические игры и игры-инсценировки. В сюжетно-дидактической игре дети выполняют определенные роли, продавца, покупателя в играх типа «Магазин», пекарей в играх «Пекарня» и др. Игры-инсценировки помогают уточнить представления о различных бытовых ситуациях, например «Кошкин дом », о нормах поведения например «Хорошо или плохо».

Настольно-печатные игры – интересное занятие для детей. Они разнообразны по видам: парные картинки, лото, домино. Различны и развивающие задачи, которые решаются при их использовании.
Подбор картинок по парам. Самое простое задание в такой игре – нахождение среди разных картинок совершенно одинаковых: две шапочки, одинаковые по цвету, фасону и др. Затем задание усложняется: ребенок объединяет картинки не только по внешним признакам, но и по смыслу: найти среди всех картинок два самолета. Самолеты, изображенные на картинке, могут быть разные и по форме, и по цвету, но их объединяет, делает их похожими принадлежность к одному виду предметов.
Подбор картинок по общему признаку. Здесь требуется некоторое обобщение, установление связи между предметами. Например, в игре «Четвертый лишний » дети подбирают картинки с соответствующими изображениями 

растений, соотносят с местом их произрастания, объединяют по одному признаку картинки. Или игра «Что сначала, что потом»: дети подбирают иллюстрации к какой-либо сказке с учетом последовательности сюжета.
Запоминание состава, количества и расположения картинок. Например, в игре «Узнайте, какое изображение было скрыто» дети должны запомнить содержание картинок, а затем определить, какую их них перевернули вниз рисунком. Эта игра направлена на развитие памяти, запоминания и припоминания. Игровыми дидактическими задачами этого вида игр является также закрепление у детей знания о количественном и порядковом счете, о пространственном расположении картинок на столе, умение рассказать связно о тех изменениях, которые произошли с картинками, об их содержании.
Составление разрезных картинок и кубиков. Задача этого вида игр – учить детей логическому мышлению, развивать у них умение из отдельных частей составлять целый предмет. В младших группах картинки разрезают на 2-4 части, то в средней и старших группах целое делят на 8-10 частей. При этом для игры в младшей группе на картинке изображается один предмет: игрушка, растение, предметы одежды и др. Для более старших на картинке изображается сюжет из знакомых сказок, художественных произведений, знакомых детям.
Описание, рассказ о картине с показом действий, движений. В таких играх воспитатель ставит обучающую задачу: развивать не только речь детей, но и воображение и творчество. Часто ребенок, для того чтобы играющие отгадали, что нарисовано на картине, прибегает к имитации движений, или подражанию движениям животного, его голосу. Например, в игре.(«Это кто?» ребенок, взявший у водящего карточку, внимательно ее рассматривает, затем изображает звук и движения. Такое задание дается детям в младшей группе. В более старших группах решаются задачи посложнее: одни дети изображают действие, нарисованное на картине, другие отгадывают кто нарисован на картине, что делают там люди, например пожарники тушат пожар, моряки плывут по морю, строители строят дом и др. В этих играх формируются такие ценные качества личности ребенка, как способность к перевоплощению, к творческому поиску в создании необходимого образа.
Словесные игры построены на словах и действиях играющих. В таких играх дети учатся, опираясь на имеющиеся представления о предметах, углублять знания о них. Так как в этих играх требуется использовать приобретенные ранее знания в новых связях, в новых обстоятельствах. Дети самостоятельно решают разнообразные мыслительные задачи; описывают предметы, выделяя характерные их признаки; отгадывают по описанию; находят признаки сходства и различия; группируют предметы по различным свойствам, признакам. Эти дидактические игры проводятся во всех возрастных группах, но особенно они важны в воспитании и обучении детей старшего дошкольного возраста, так как способствуют подготовке детей к школе: развивают умение внимательно слушать педагога, быстро находить ответ на поставленный вопрос, точно и четко формулировать свои мысли, применять знания в соответствии с поставленной задачей.

В каждой дидактической игре своя обучающая задача, что отличает одну игру от другой. При определении дидактической задачи следует избегать повторений в ее содержании, трафаретных фраз («воспитывать» внимание, мышление, память и др.). Как правило, эти задачи решаются в каждой игре, но в одних играх надо больше внимания уделять, развитию памяти, в других – мышления, в третьих – внимания. Воспитатель заранее должен знать и соответственно определять дидактическую задачу. Так игру «Что изменилось?» использовать для упражнений в запоминании, «Магазин игрушек» – для развития мышления, «Отгадай что задумали»– наблюдательности, внимания.

Основная цель правил игры – организовать действия, поведение детей. Правила могут разрешать, запрещать, предписывать что-то детям в игре, делает игру занимательной, напряженной.

Соблюдение правил в игре требует от детей определенных усилий воли, умения обращаться со сверстниками, преодолевать отрицательные эмоции, проявляющиеся из-за отрицательного результата. Важно, определяя правила игры, ставить детей в такие условия, при которых они получали бы радость от выполнения задания.  Дидактическая игра отличается от игровых упражнений тем, что выполнение в ней игровых правил направляется, контролируется игровыми действиями. 
Так ,я разработала  игру “Волшебный поднос ” и подготовила дидактический материал к ней.
Дидактическая игра :
                                                    «Волшебный поднос».
                                  по УМК «Татарча сөйләшәбез»
Актуальность:

На сегодняшний день в Республике Татарстан обучение детей двум государственным языкам с дошкольного возраста является одним из актуальных вопросов, обсуждаемых в сфере дошкольного образования. Основной целью обучения татарскому языку дошкольников и ознакомление с татарским языком как средством общения, и с культурой татарского народа.  Приобщение детей к татарскому языку намного облегчает процесс владения им в школе, а, следовательно, способствует более быстрому усвоению программного материала Реализуя ФГОС дошкольного образования и УМК, нужно учитывать тот факт, что у дошкольников основной вид деятельности – это игра. Игра является эффективной и доступной формой деятельности при обучении детей татаркой устной речи. Именно поэтому для развития полноценного игрового общения на татарском языке я использую дидактические игры.   
Задачи дидактических игр:
1 . Способствовать лучшему усвоению программного материала.

2. Усвоить лексику татарского языка.

3. Закрепить речевой материал в игровой форме, поддерживать интерес к 

обучению татарскому языку.
В основе любой игровой методики НОД лежат следующие принципы:

Актуальность дидактического материала помогает детям воспринимать задания как игру, чувствовать заинтересованность в получении верного результата, стремиться к лучшему из возможных решений. Коллективность позволяет сплотить детский коллектив в единую группу, способный решать задачи более высокого уровня, нежели доступные одному ребенку, и зачастую - более сложные. Соревновательность создает у детей стремление выполнить задание быстрее и качественнее конкурента, что позволяет сократить время на выполнение задания с одной стороны, и добиться реально приемлемого результата с другой. Классическим примером указанных выше принципов служат любые командные игры когда одна половина задает вопросы – другая отвечает на них: «Бу нәрсә?», «Нинди?», «Нишли?», «Ничә?».

ВАРИАНТНОСТЬ ИГРЫ .

1 вариант.
Возраст детей 5-6 лет.

Цель: Побудить интерес и желание детей общаться на 

татарском языке. Активизация лексики татарского языка:

«Бу нәрсә ?»- «Что это ?», «Нинди ?»- «Какой ?», «Какое»,

«Какая ?».Развивать внимание, память, речь, интерес к играм.
Ход игры :
Воспитатель : Бабай, бу нәрсә ?

Бабай :Суган.

Воспитатель : Бабай, суган нинди ?

Бабай :Суган зур, чиста, матур.....

Воспитатель :Әби,бу нәрсә ?

Воспитатель :Әби,бу нәрсә ?

Әби :Алма.

Воспитатель : Әби,алма нинди ?

Әби :Алма кечкенә, зур, чиста, матур....

Воспитатель :Әти,бу нәрсә ?

Әти : Кыяр.

Воспитатель : Әти, кыяр нинди ?

Әти :Кыяр зур, чиста, матур, тәмле, яшел.

Воспитатель : Әни, бу нәрсә ?

Әни : Кишер .

Воспитатель : Әни, кишер нинди ?

Әни :Кишер кечкенә, матур, тәмле.

Воспитатель : Кыз, бу нәрсә ?

Кыз: помидор.

Воспитатель : Кыз, помидор нинди ?

Кыз:помидор кечкенә, матур, тәмле, зур, чиста.

Воспитатель : Малай, бу нәрсә ?

Малай: Груша.

Воспитатель : Малай, груша нинди ?

Малай: Груша зур, чиста, матур, тәмле.
Вариант 2.
Возраст детей :5-7лет.
Цель : Активизировать монологическую и диалогическую
 речь детей на двух государственных языках.

Закрепить счёт на татарском

языке до 6. (бер, ике, өч, дурт, биш, алты), цвет фруктов и овощей.
Ход игры : 
Дети отвечают на вопросы воспитателя «Ничә ?» - « Сколько?» фруктов ,

овощей на татарском языке.

Задают вопросы друг другу.

Вариант 3.
Возраст детей :6-7лет.
Цель: Активизировать словарный запас детей по теме УМК «Овощи», 

«Фрукты» . Использовать схемы.

Ход игры :

Дети самостоятельно составляют предложения, используя схемы

из 2-3 ….. слов на татарском языке.

Игра «Паутинка»
Дидактическая задача: Активизировать словарный запас детей по теме безопасное поведение на дороге. Воспитывать у детей культуру поведения на дороге.
Материал. Игрушка паучок,паутинка ,карточки с номером у детей и  ведущего..
Игровые правила. Внимательно слушать ответы товарищей на вопрос, загадку.
Ход игры. В игре могут участвовать от 5-10 ребят. Дети садятся вокруг стола,в центре стола-и «паутинка»,а на паутинке сидит «паук». Играющим детям раздаются разноцветные карточки с цифрами от 1 до 10.

Паучок наш весельчак.

Вязать сети он мастак.

Чтобы в сети не попасть,

На дороге не пропасть,

Нужно быстро отвечать,

Детям правила все знать.
Паучок плетёт паутинку «ползая» по детям и снова садится на «паутинку».Воспитатель читает вопросы, загадки и одновременно поднимает карточку с цифрой. Должен отвечать тот ребёнок у которого карточка с этой цифрой. Кто правильно отвечает ,того «паучок» освобождает из своей «паутинки».

 Вопросы:

1.Как на проезжей части дороги обозначен пешеходный переход?

2.Какие сигналы светофора вы знаете? На какой сигнал светофора можно переходить дорогу?

3.Сколько сигналов у пешеходного светофора? Как перейти дорогу ,если нет светофора?

4.Где нельзя играть? Почему?

5.Почему опасны горки возле проезжей части дороги? Расскажите?

6.Этот знак такого рода: он на страже пешехода.

Переходим с вами вместе мы дорогу в этом месте.  (пешеходный переход).

7.Затихают все моторы,

И внимательны водители,

Если знаки говорят :

«Близко школа! Детский сад!»                                        (дети)

8.Что за чудо светлый дом?

Пассажиров много в нём.

Носит обувь из резины 

И питается бензином.                                                     (автобус)

9.Каким одним словом можно назвать эти средства передвижения?

(поезд,самолёт,автобус,автомобиль.)                            (транспорт)

10.Как называется часть дороги,по которой идут пешеходы?

                                                                                            (тротуар)
Развитие игровых действий зависит от выдумки воспитателя. Иногда и дети, готовясь к игре, вносят свои предложения: «Давайте мы спрячем, а кто-нибудь будет искать!», «Давайте я считалочкой выберу водящего!»
«Узнай элементы узора».

Дидактическая задача. Уточнить и закрепить представления об основных элементах какой-либо росписи, учить вычленять отдельные элементы узора, развивать наблюдательность, внимание, память и быстроту реакции, вызвать интерес к росписи.
Материал. Большие карты, украшенные какой-либо росписью, в нижней части которых три-четыре свободных окошка. Маленькие карточки с отдельными элементами узора, среди которых варианты росписи, отличающиеся цветом, деталями. 
Игровые правила. Определить какие из предложенных карточек с изображением элементов росписи подходят к элементам узора основной карты.
Ход игры. Получив большую карту и несколько маленьких, внимательно рассмотрев их, играющие выбирают те элементы, которые встречаются в узоре, и выкладывают их в пустые окошки. Ведущий следит за правильностью выполнения задания.
Варианты.
Игрокам выдают большие карты, у ведущего – маленькие. Он показывает карточки по одной. У кого из игроков найдется такой элемент в узоре на большой карте, забирает его себе. Выигрывает тот, кто быстрее соберет все элементы своего узора. Игрокам выдают большие карты, маленькие – у ведущего. Чтобы получить нужную карточку игрок должен описать ее, например: «Мне нужна карточка на красном фоне, на которой есть черная смородинка». Если задание он выполнил точно и правильно, ведущий выдает ему карточку. Если в описании допустил ошибки, – пропускает ход. До начала игры воспитатель составляет комплект из трех-четырех карточек, элементы которого соответствуют узору одного из изделий. Большие карты перемешиваются. Игроки получают по одному двум приборам. Их задача: к имеющемуся набору элементу подобрать карту с изделием. Выигрывает тот, кто выполнил задание. 

Планирование дидактических игр занимает значительное место во всей воспитательно-образовательной работе с детьми. Являясь эффективным средством обучения, они могут быть составной частью занятия, а в группе раннего возраста – основной формой организации учебного процесса. Кроме того, в часы, отведенные для игр, дидактические игры планируются и организуются как в совместной, так и в самостоятельной деятельности детей, где они могут играть по своему желанию как всем коллективом, небольшими группами или же индивидуально. В плане должен предусматриваться подбор игр и материала для них в соответствии с общим планом педагогической работы.

Наблюдения за самостоятельными играми детей дают возможность выявить их знания, уровень их умственного развития, особенности поведения. Это может подсказать педагогу, какие игры полезны для детей, в чём они сильны, в чем отстают.

         - Дидактические игры кратковременны (10-20 мин);

Очень важно во всё время игры поддерживать у ребенка увлеченность игровой    задачей, стараться чтобы в это время не снижалась умственная активность играющих, не падал интерес к поставленной задаче.

Необходимо предоставлять детям возможность играть в разное время дня: утром до завтрака, между завтраком и занятием, в перерывах между занятиями, на прогулке, во второй половине дня. Игры в утренние часы способствуют созданию у детей бодрого, радостного настроения на весь день. Каждый может заняться любимыми играми, по желанию объединиться с друзьями. Нередко дети приходят в детский сад с определенными игровыми намерениями, продолжают начатую накануне игру. Если завтрак прервал игру, необходимо предоставить детям возможность снова возвратиться к ней после завтрака, в перерыве между занятиями. При этом следует учитывать характер предстоящего занятия. Перед физкультурным занятием предпочтительны спокойные игры, а если занятие требует однообразного положения, желательны более активные подвижные игры или словесные с двигательным компонентом. Необходимо чтобы время, отведенное для игр, было полностью отдано игре. Иногда из-за чрезмерной загруженности детей организованной учебной деятельностью или из-за нерационального использования времени – время игры сокращается. Этого нельзя допускать!

При планировании д/игр в воспитательно -образовательном процессе необходимо, чтобы новые игры, взятые на занятии, затем проходили в блоке 

совместной деятельности с детьми и использовались детьми в их самостоятельной деятельности, являясь при этом высшим показателем способности занять себя деятельностью, требующей приложения умственных усилий.

Дидактические игры в большинстве случаев проводятся тогда, когда дети уже получили на занятиях определенные знания и навыки, иначе будет достаточно трудно осуществить игру. Например, ребенок только на основе знаний может на ощупь определить предмет в «волшебном мешочке» и назвать его или найти сходные или различные качества изображаемых на картинках предметов. Эти игры опираются на способность детей сознательно запоминать и воспроизводить то, что они воспринимали. Необходимо, чтобы в д/играх определенных результатов достигали все дети, а не только те, которые проявляют себя наиболее активно.

Дидактические игры можно использовать и для проверки знаний и умений детей. Важным показателем результатов обучения является усвоением пройденного на занятиях всеми детьми. Чаще всего это проверяется д/игрой, в процессе которой, педагог устанавливает, насколько правильно поняли и усвоили содержание занятия не только способные, но средние и слабые дети. Выявив уровень знаний и умений детей, необходимо наметить дальнейшую работу по устранению недостатков.

Дидактическая игра-это практическая деятельность, с помощью которой можно проверить усвоили ли дети знания обстоятельно, или поверхностно и умеют ли они их применить, когда это нужно. Дети усваивают знания тем полнее, чем шире их можно применить на практике в различных условиях. Достаточно часто бывает, когда ребенок усваивает на занятии определенные знания, но не умеет использовать их в измененных условиях.

В связи с тем, что дидактическая игра является незаменимым средством преодоления различных трудностей в умственном развитии детей, необходимо планировать использования дидактических игр в индивидуальной работе с детьми. Как часто и много? По мере необходимости, очень индивидуально, в зависимости от потребностей и уровня развития детей. Индивидуальная работа с детьми с использованием дидактических игр может планироваться по всем видам и типам игр. Индивидуальные дидактические игры, которые организует воспитатель, создают благоприятные условия для непосредственного контакта с ребенком, помогают глубже выяснить причины отставания ребенка, способствуют более активному упражнению в учебном материале.
Особого внимания к себе требуют так называемые подвижные игры. Эти игры обусловлены определенными правилами, соблюдать которые маленьким 3-4-летним детям трудно. Толковое, обстоятельное, повторное разъяснение детям правил игры, совместное с ними обсуждение условий ее проведения - уже путь к развитию их языка. Хорошо подводить старших детей к тому, чтобы они толково излагали правила той или другой игры товарищам, с ней еще незнакомым. Изредка следует 

предлагать всему коллективу детей сообща рассказать о том, как мы проводим ту или другую игру. Таким высказываниям мы придаем большое значение. Особое значение для развития языка имеют игры, в которые включен литературный текст, стишок, предписывающий то или другое игровое действие ( «Лошадка», «У медведя во бору» и др.). Вначале, предлагая новую игру, воспитатель сам четко и выразительно прочитывает относящийся к ней стишок. В течение игры стихи прочитываются несколько раз, а любимые детьми игры вообще повторяются много раз. Не удивительно, что дети скоро запоминают текст стиха; тогда они могут во время игры читать его сами. К стихам этого 

рода, как и к фигурирующим в игре считалочкам, предъявляются те же требования, что к стихам вообще. При этом огромную роль играет взрослый человек, используя слово для ознакомления ребенка с миром вещей. Он является посредником между предметом и ребенком, он способствует последовательному выделению отдельных предметов сознанием ребенка из окружающей сложной среды; он знакомит с наименованиями предметов. Это происходит в процессе самой жизни, в общении с представленными в ней вещами.
Подвижные игры рассматриваются как основное средство и метод физического воспитания. Являясь важным средством физического воспитания, подвижная игра одновременно оказывает оздоровительное воздействие на организм ребенка. Игра является незаменимым средством совершенствования движений; развивая их, способствует формированию быстроты, выносливости, координации движений. Большое количество движений активизирует дыхание, кровообращение и обменные процессы. Это в свою очередь оказывает благотворное влияние на психическую деятельность. 
Большое значение имеют подвижные игры и для нравственного воспитания. Дети учатся действовать в коллективе, подчиняться общим требованиям. Правила игры дети воспринимают как закон, и сознательное выполнение их формирует волю, развивает самообладание, выдержку, умение контролировать свои поступки, свое поведение. В игре формируется честность, дисциплинированность, справедливость. Подвижная игра учит искренности, товариществу.

В подвижных играх совершенствуется эстетическое восприятие мира. Дети познают красоту движений, их образность, у них развивается чувство ритма. Они овладевают поэтической образной речью.

Подвижная игра готовит ребенка к труду: дети изготавливают игровые атрибуты, располагают и убирают их в определенной последовательности, совершенствуют свои двигательные навыки, необходимые для будущей трудовой деятельности.

В процессе игры происходит не только упражнение в уже имеющихся навыках, их закрепление и совершенствование, но и формирование новых психических процессов, новых качеств личности ребенка.

Подвижная игра относится к тем проявлениям игровой деятельности, в которых ярко выражена роль движений.
Содержание подвижной игры составляют ее сюжет (тема, идея), правила и двигательные действия. Содержание исходит из опыта человека, передающегося от поколения к поколению.
Сюжет игры определяет цель действий играющих, характер развития игрового конфликта. Он заимствуется из окружающей действительности и образно отражает ее действия (например, охотничьи, трудовые, военные, бытовые) или создается специально, исходя из задач физического воспитания, в виде схемы противоборства при различных взаимодействиях играющих. Сюжет игры не только оживляет целостные действия играющих, но и придает отдельным приемам техники и элементам тактики целеустремленность, делает игру увлекательной.
Подвижные игры должны обеспечить разностороннее развитие моторной сферы детей, а также способствовать формированию их умений действовать в коллективе, ориентироваться в пространстве, выполнять действия в соответствии с правилами или текстом игры. Поэтому надо использовать подвижные игры и упражнения не только разнообразные по содержанию, но и по организации детей,  по сложности согласования движений.

Педагогический эффект подвижной игры во многом зависит от соответствия ее определенной воспитательной задаче. В зависимости от того, какие навыки и умения воспитатель стремится развивать у детей в данный момент, он выбирает игры, помогающие развитию именно этих навыков. Так, если в младшей группе перед воспитателем стоит задача научить детей согласованно действовать в коллективе, двигаться на большой площади, то для этой цели более всего подойдут  такие игры , как «Солнышко и дождик», «Воробушки и кот». Если же ставится задача по развитию, например, равновесия у детей, то в данном случае более всего подойдут игровые упражнения «По тропинке », «Через ручеек» и др.

Игровые упражнения также сопровождаются пояснениями, приговариванием от начала до конца. Такие пояснения, своеобразное под сказывание по ходу действия, помогают ребенку достичь определенного результата в выполнении движения. Например, руководя действиями детей в игровом упражнении "С кочки на кочку" (I вариант), воспитатель говорит: «Теперь Саша будет переправляться через ручеек. Иди, Арина, не бойся, ручеек неглубокий». «Осторожно, Коля, не спеши, – предупреждает воспитатель, – не то попадешь в воду, промочишь ноги. Вот молодец! Сейчас ты хорошо идешь, прямо на кочки ступаешь. А теперь сделай шаг пошире, чтобы попасть на бережок». Попутно воспитатель разговаривает и с другими детьми, подготавливая их к выполнению задания, «Лера, а ты хочешь перейти через ручеек?»– спрашивает он. Девочка смущенно улыбается и ничего не отвечает. Кто-то из ребят говорит, что она боится. Воспитатель ободряет ребенка: «Мы с Лерой вместе пойдем через ручеек, возьмемся за руки, вот нам и не будет страшно. Да?»

Постоянное словесное общение со взрослыми доставляет детям радость и приносит большую пользу развитию их речи, воображения.
Отмечая разнообразное содержание детских игр, их свойств, характера, следует подчеркнуть, что общим во всех подвижных играх является творчество. Творческая деятельность свойственна только человеку. Она всегда социальная по содержанию и выражает свободу личности.

Начальным этапом формирования творческой деятельности у детей является подражание, особенно характерное для подвижных игр детей младшего возраста. У них великолепно развито воображение, они могут «летать» как  воробушки, «порхать» как бабочки и т.д. Являясь средством естественной потребности в деятельности, подвижная игра, с одной стороны, дает ребенку возможность познать и преобразовать окружающую действительность, а с другой – развивает его способности и творческую деятельность.

Таким образом, в каждой подвижной игре творчество является обязательным компонентом. Целенаправленное, методически-продуманное руководство подвижной игрой значительно совершенствует, активизирует творческую деятельность детей, поднимая ее на более высокий социальный уровень. Поэтому методика руководства игровой деятельностью предполагает ведущую роль педагога, который направляет и формирует творческую деятельность.

Следующим чрезвычайно важным этапом развития детского двигательного творчества является умение самостоятельно организовывать подвижные игры, знакомые ребенку. Наивысшим уровнем детского творчества является придумывание новых подвижных игр по картинам, по материалам знакомых художественных произведений.
Для развития речи детей в детском саду проводятся различные игры, как на занятиях, так и в свободной деятельности детей. Вот несколько примеров игр, специально организованных воспитателем.
Игра «Отвечай быстро»
Цель: упражнять детей в классификации, сравнении, обобщении; закреплять знания о птицах, насекомых, рыбах, животных; упражнять в согласовании числительных и прилагательных с существительными.

Игровой материал:

1.Таблица, разделенная на 9 клеток (№1). В каждой клетке - изображение 

птицы или животного: в первом ряду - воробей, голубь, дятел; во втором – 

оса, лиса, стрекоза; в третьем - волк, бабочка, снегирь.

2.Таблица с 9 клетками (№2). В первом ряду - корова, лось, чайка; во втором 

кошка, тигр, курица; в третьем - собака, лиса, гусь.

3.Таблица с 9 клетками (№3). В первом ряду - лев, жираф, бегемот; во втором 

- белый медведь, северный олень, тюлень, в третьем - волк, лось, бобр.

4. Таблица с 9 клетками (№4). В первом ряду - щука, пингвин, морж; во 

втором - дельфин, карась, окунь; в третьем - пеликан, кит, сом.

Картинка с изображениями животных.

Ход игрового упражнения на занятии:

Воспитатель вывешивает перед детьми таблицу № 1, предлагает рассмотреть 

ее и быстро отвечать на вопросы, которые он будет задавать. За правильный 

ответ играющий получает фишку.
Вопросы к таблице № 1:
1.Как можно назвать всех, кто нарисован в первом ряду?

Сколько всего птиц на таблице? (Четыре.) Назовите их. (Воробей, голубь, 

дятел, снегирь.)

Кого больше, зверей или насекомых? (Больше зверей, а не насекомых.)

На сколько групп можно разделить всех, кто нарисован на таблице? (На три.)

Посмотрите на рисунки в третьем столбике. (Не путать с рядом!) Что общего 

у всех, кто там нарисован? (Все летают.)

2. Сравните животных первого и второго столбика. Что вы заметили общего? 

(В каждом столбике изображены птица, зверь, насекомое.)
Вопросы к таблице № 2:
Сравните животных первого и второго столбика. На какие две группы их 

можно разделить? (Дикие и домашние животные.)

Какие еще животные в первом и втором столбиках похожи друг на друга? 

(Кошка - тигр, лиса — собака.)

Как можно назвать всех, кто изображен в третьем столбике? (Птицы.)

Каких птиц больше - домашних или диких?

Сравните животных второго и третьего ряда. Что вы заметили общего? (В 

каждом ряду по одному домашнему, одному дикому животному и по одной 

домашней птице.)

Посмотрите на всех, кто нарисован на таблице, и скажите, каких животных больше, домашних или диких? (Поровну.)
Вопросы к таблице № 3:
Какие животные проводят много времени в воде? (Бегемот, тюлень, бобр.)

Что общего между животными первого ряда? (Это животные жарких стран.)

Что общего между животными второго ряда? (Это животные севера.)

Что общего между животными третьего ряда? (Эти животные живут в наших 

лесах.)

Что общего у животных третьего столбика? (Живут в воде большую часть 

времени.)

Какие животные питаются рыбой?

Вопросы и задания к таблице № 4:

Назовите рыб.

Назовите птиц.

Кого больше -- птиц или рыб?

Назовите всех морских животных. Какое самое крупное?

Какое животное обитает в холодном северном море?

Сравните животных первого и второго столбика. Что вы заметили общего? 

(По одной рыбе, одной птице, одному морскому животному.)

Сравните животных первого и третьего ряда. Что вы заметили общего? (По 

одной рыбе, одной птице.)

Что общего у всех животных? (Все они живут в воде.)
Таким образом, можно сделать вывод о том, что речь детей в игровой деятельности развивается достаточно хорошо, так как игра - ведущий вид деятельности ребенка - дошкольника, и большую часть своего времени ребенок проводит за разнообразными играми.
Игра - одно из лучших средств развития речи и мышления детей. Игра доставляет ребенку удовольствие, радость, а эти чувства являются сильным средством, стимулирующим активное восприятие речи и порождающим самостоятельную речевую активность.

Интересно, что, играя даже в одиночку, младшие дети нередко говорят, высказывая вслух свои мысли, которые у детей более старших возрастов протекают молча, про себя.

Обыгрывание игрушек очень помогает развитию речи и мышления маленьких детей, когда им не только даются игрушки для самостоятельной игры,  но и показывается, как в них играть. Такие организованные игры, сопровождаемые   речью, превращаются в своеобразные маленькие спектакли, так занимающие детей и так много дающие для их развития.

Эффективным средством формирования является совместная игра взрослого с детьми, но по форме совершенно иная, нежели на предыдущих возрастных этапах.

Каждый новый способ построения игры формируется достаточно легко и быстро, если он отделен от более простых, ранее усвоенных способов. Сделать именно совместное сюжетно сложение центром внимания детей можно в игре особого рода - совместной со взрослым «игре-придумывании», протекающей в чисто словесном плане. Ее естественным прототипом является упомянутое выше совместное фантазирование младших школьников. Игра-придумывание позволяет взрослому, будучи партнером детей, ненавязчиво и непринужденно стимулировать их к комбинированию и согласованию разнообразных сюжетных событий; причем придумывание, развертывание общего сюжета не замаскировано здесь для детей предметными и ролевыми действиями, открывается для них как бы в «чистом» виде.

Конечно, для дошкольников такая игра доступна лишь как совместная деятельность со взрослым. В своей самостоятельной игре дети вновь возвращаются к действиям с игрушками, к ролям, но освоенные умения вместе придумывать новые сюжеты позволяют им более полно и согласованно реализовывать игровые замыслы.

Правильная организация предметно-игровой среды предполагает выполнения воспитателем программной задачи развития детского творчества в игровой деятельности.

Умение педагога наблюдать за детьми даёт ему материал для раздумий, умения понимать их игровые замыслы и переживания, исходя из этого, планировать игровую деятельность с дошкольниками.

Влияние воспитателя на выбор игры, игровые действия заключается в том, что он поддерживает интерес к игре, развивает инициативы детей, приучая их задумываться над темой игры, самостоятельно выбирать наиболее интересную. 

Если игра затухает, педагог разнообразит её новыми персонажами или игровыми действиями. Опытный педагог нередко сам встаёт на позицию ребёнка и участвует в игровой деятельности на равных с участниками игры. Это сближает педагога с детьми, и позволят ему реализовать поставленные задачи.

Таким образом, успешное осуществление игровой деятельности возможно при умелом руководстве педагога, который способен сделать игру увлекательным процессом, в ходе которого, происходит полноценное развитие ребёнка-дошкольника.

Предметно-игровая среда в ДОО для детей раннего и дошкольного возраста.
Предметная среда – это система материальных объектов деятельности ребенка, функционально моделирующая содержание развития его духовного и физического облика. 

Предметно-игровая среда рассматривается как фактор, стимулирующий игровую деятельность ребенка.

Предметная деятельность является ведущей, имеет все возможности для осуществления психофизического и психоэмоционального благополучия. Именно в ней ребенку впервые открываются функции предметов. Взрослый помогает ему усвоить назначение и способ употребления вещей. Особенность предметной деятельности в раннем возрасте – сотрудничество ребенка и взрослого, когда взрослый исполняет роль наставника.

Поэтому в нашем дошкольном учреждении большое внимание уделяется подбору игрового оборудования, дидактических игрушек и развивающих пособий.

Правильно организованная предметно-игровая среда помогает взрослому обеспечить гармоничное развитие ребенка, создать эмоционально положительную атмосферу в группе, устраивать и проводить игры-занятия и таким образом приучать детей к самостоятельным играм с постепенно усложняющимся содержанием.

Предметная среда в группе должна быть организована таким образом, чтобы побуждать детей к игре. В игровой комнате организуются зоны, специально предназначенные для этого. На столике расставляется игрушечная посуда; обустраиваются уголки для приготовления еды, купания и укладывания спать игрушек. В определенных местах размещаются машинки и строительный материал, хранятся наборы игрушек для игры в «больницу», «парикмахерскую», «магазин» и т.д. Игровое пространство должно быть удобным для детей, давать им возможность играть как поодиночке, так и в небольшой группе. Все игрушки должны быть доступные.

Детям удобнее всего играть в игровых зонах. Вместе с тем не следует жестко ограничивать игровое пространство. Игра – это свободная деятельность, и каждый ребенок имеет право играть там, где ему нравится. Освоение более широкого пространства дает возможность варьировать условия игры, открывает простор для детской фантазии.

Групповая комната должна быть оснащена разными видами игрушек.
Непременным атрибутом сюжетных игр являются куклы. Они должны быть в

достаточном количестве, разных размеров и материалов (пластмассовые, резиновые, тряпичные, вязаные и пр.), с подвижными частями тела. Больших кукол удобно кормить и причесывать, но трудно держать в руках, купать и баюкать. Кукол-голышей удобно купать, пеленать. Хорошо, если куклы будут иметь разную мимику. Желательно также, 

чтобы в группе были куклы, несущие отличительные черты народов (имели характерные черты лица, цвет кожи, одежду). Для разыгрывания различных сюжетов необходимы куклы, представляющие профессию: врача, милиционера, пожарного, повара, клоуна, космонавта, гонщика, куклы-солдатики и др.

Помимо этого у детей должны быть игрушечные животные (кошечки, собачки, медведи), птицы (курочка, петушок) и пр., сделанные из разных материалов, имеющие разные размеры и яркую окраску.

Игровое оборудование размещается так, чтобы дошкольники не мешали друг другу. Для этого необходимо рационально использовать все свободное пространство групповых помещений, а также продумать организацию пространства и размещение игрового оборудования на участке для прогулок. 

В организации среды необходимо учитывать особенности развития старшего дошкольника, развивать проявления «самости», размещать оборудование так, чтобы было удобно организовать совместную и самостоятельную деятельность; 

- все предметы должны быть соразмерны росту, руке и физиологическим 

возможностям детей; 

- предоставление ребенку права видоизменять окружающую среду, вновь и 

вновь созидать ее в соответствии со вкусом и настроением; 

- размещение материалов должно быть функциональным, а не «витринным»; 

- каждый предмет должен выполнять информативную функцию об 

окружающем мире, стимулировать активность ребенка; 

- предоставление возможности свободной ориентации ребенка в 

пространстве (символы, стрелки); 

- учет половой дифференциации. 
Пространство группового помещения должно:
- стать полифункциональным (материалы могут использоваться и для 

игровой, и для продуктивной, и для исследовательской деятельности); 

- иметь подвижные, трансформируемые границы (чтобы вместить при 

необходимости всех желающих). 
Диагностика уровня сформированности игровых навыков
Как показали исследования ведущих педагогов и психологов, дошкольники, имеющие развитые игровые навыки в соответствии со своим возрастом, имеют адекватный уровень развития произвольного внимания, логического мышления, речи, воображения, т. е. адекватный уровень познавательного развития, что является важной предпосылкой школьной готовности. В то же время исследования показывают, что ролевая игра постепенно уходит из жизни детей, ее развитие не достигает должного уровня. Одной из причин подобной тенденции является тот факт, что раньше дошкольник обучался игре во дворе в разновозрастной компании, где старшие дети демонстрировали более сложные игровые навыки, тем самым спонтанно обучая младших. В настоящее же время в семье ребенок чаще растет один, во дворе гуляет под присмотром взрослого, таким образом он лишен возможности спонтанно перенимать опыт «старшего поколения» детей. Поэтому основная нагрузка по обучению дошкольников игре в этой ситуации ложится именно на воспитателей.

Для того чтобы осуществлять адекватные педагогические воздействия, 

необходимо иметь представление о развивающем значении ролевой игры, о котором упоминалось выше, хорошо знать ее специфику, закономерности ее развития, уровень ее сформированности у своих воспитанников.

Для определения последнего – уровня сформированности игровых навыков у дошкольников – и была разработана автором Сабировой М.М. схема наблюдения. В нее включены основные параметры, определяющие развитие ролевой игры, в соответствии с концепцией Д. Б. Эльконина. Предлагаемая схема позволяет осуществить как качественный, так и количественный анализ уровня сформированности игровых навыков у дошкольников. 

Работа с родителями.
Организация работы с родителями, направленная на формирование правильного речевого воспитания ребенка в семье, является необходимым условием при создании единого речевого пространства в ДОУ. Повышение педагогической компетентности родителей в вопросах речевого развития ребенка, побуждение их к деятельности по общему и речевому развитию ребенка в семье может осуществляться через:

1. Оформление информационного стенда для родителей в холле ДОУ и в 

приёмных   групп.

2. Консультации: «Речевая среда в семье и ее влияние на развитие речи 

ребенка», «Роль родителей в развитии речи детей», ознакомление с 

особенностями речевого развития детей определённого возраста, «Играем с 

пальчиками», «Влияние речевых нарушений на школьное обучение, на 

формирование личности ребёнка» и др.

3. Проведение конкурсов ,например «Времена года ».

4. Индивидуальные беседы с родителями по итогам обследования речи детей, 

проводимые воспитателями.

5. Консультирование родителей детей с проблемами в речевом развитии 

учителем-логопедом, педагогом-психологом   воспитателями , заведующим 

ДОУ.

6. Практические советы родителям - показ артикуляционных упражнений для 

произношения определённых звуков, игр и упражнений на закрепление 

пройденного материала.

7. Показ открытых занятий по развитию речи.

8. Проведение родительских собраний. 

9. Совместное приобретение и изготовление игр и пособий по развитию речи.

Включение родителей в педагогический процесс является важнейшим условием полноценного речевого развития ребенка. Как известно, образовательно-воспитательное воздействие состоит из двух взаимосвязанных процессов - организации различных форм помощи родителям и содержательно-педагогической работы с ребенком. Такой подход к воспитанию детей в условиях дошкольного образовательного учреждения обеспечивает непрерывность педагогического воздействия. Важнейшим условием преемственности является установление доверительного делового контакта между семьей и детским садом, в ходе которого корректируются позиции родителей и педагогов. Ни одна, даже самая лучшая, развивающая программа не может дать полноценных результатов, если она не решается совместно с семьей, если в дошкольном учреждении не созданы условия для привлечения родителей к участию в образовательно-воспитательном процессе.
Результаты проекта.
В группе созданы условия для речевой деятельности детей, имеется разнообразные дидактические игры, дидактический материал для развития мелкой моторики. Дети с удовольствием играют с ними. В результате целенаправленной и систематической работы по развитию речи добилась положительных результатов. У детей повысился познавательный интерес, они проявляют самостоятельность ,творческую инициативу, активность, свободно высказываются, научились контролировать себя, помогают друг другу. У дошкольников расширился активный словарь (обладают довольно большим запасом слов, используют большое количество обобщающих слов ,употребляют в речи синонимы, антонимы, многообразные слова…). Дети овладевают грамматическим строем речи (морфологией, словообразованием (созданием новых слов), синтаксисом (построением предложений)). Они способны к простейшему звуковому анализу слова, умеют дифференцировать звуки , делить слова на слоги. Дети умеют составлять рассказы об игрушках, пересказывать и т.д.

По результатам проведенной работы уровень развития речи у детей значительно повысился по сравнению с началом учебного года. Можно сделать вывод , что цель и задачи проекта достигнуты.
Заключение
В играх с правилами главное - решение поставленной задачи. Детей увлекают только такие игры, подвижные и дидактические, которые требуют усилия мысли и воли, преодоления трудностей.

Игра занимает большое место в системе физического, нравственного, трудового и эстетического воспитания дошкольников.

Ребенку нужна активная деятельность, способствующая повышению его жизненного тонуса, удовлетворяющая его интересы, социальные потребности. Игры необходимы для здоровья ребенка, они делают его жизнь содержательной, полной, создают уверенность в своих силах. Недаром известный советский педагог и врач Е.А. Аркин называл их психическим витамином. Игра имеет большое образовательное значение, она тесно связана с обучением на занятиях, с наблюдениями повседневной жизни.

Нередко игра служит поводом для сообщения дошкольникам новых знаний, для расширения их кругозора. С развитием интереса к труду взрослых, к общественной жизни, к героическим подвигам советских людей у детей появляются первые мечты о будущей профессии, стремление подражать любимым героям. Все это делает игру важным средством создания направленности личности ребенка, которая начинает складываться в дошкольном детстве.

Игры с правилами имеют другое назначение: они дают возможность систематических упражнений, необходимых для развития мышления, чувств и речи, произвольного внимания и памяти, разнообразных движений. Каждая игра с правилами имеет определенную дидактическую задачу, но, в конечном счете , она направлена также на решение основных воспитательных задач.

В игровой деятельности речь ребенка достаточно хорошо развивается. Игровая и творческая деятельность, театрализованные представления и всевозможные игры раскрывают содержание воспитания и обучения детей, основные нравственные правила и идеалы, понимание добра и зла, нормы общения и человеческих отношений, тем самым обогащают эмоциональную сферу дошкольника адекватно содержанию текста.

В играх ребенок учится правильно общаться со сверстниками, узнает новые слова, учится правильно строить предложения.

Следовательно, игра является неотъемлемой частью жизни ребенка-дошкольника. И главное в этом участие родителей и воспитателей, которые могут правильно организовать игры детей, подсказать. Также было раскрыто значение игр для детей дошкольного возраста, их роль в развитии детей.

Таким образом, игровая деятельность связана со всеми сторонами воспитательной и образовательной работы детского сада. В ней отражаются и развиваются знания и умения, полученные на занятиях, закрепляются правила поведения, к которым приучают детей в жизни.
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Приложение.
Семья

Цели:
· углубить представления о семье и ее истории;

· побуждать детей творчески воспроизводить быт семьи;

· совершенствование умения самостоятельно создавать для задуманного сюжета игровую обстановку;

· формирование ценных нравственных чувств (гуманности, любви, сочувствия и т.д.).
Примерные игровые действия:
· знакомство с бытом семьи;

· сооружение постройки дома (по представлению);

· разбор игровых ситуаций;

· помощь маме, бабушке;

· встреча гостей;

· поведение за столом.
Предметно-игровая среда. Оборудование:
· куклы;

· игрушечная посуда, мебель;

· передники, косынки;

· музыкальные инструменты;

· предметы-заместители.
Детский сад 

Цели:
· закрепить знание детей о работе помощника воспитателя, медсестры, прачки, повара, дворника и др. работниках детского сада;

· воспитание интереса  уважения к их труду;

· развивать у детей чувства благодарности за труд взрослых для них, желание оказать им посильную помощь;

· развивать умения применять полученные знания в коллективной творческой игре.
Примерные игровые действия:
· проведение зарядки с куклами;

· накрыть на стол;

· сходить на кухню за завтраком;

· медицинский осмотр детей;

· звонок по телефону родителям.
Предметно-игровая среда. Оборудование:
· куклы;

· игрушечная посуда;

· набор «доктор»;

· игрушечный телефон;

· предметы-заместители.
Школа

Цели:
· научить детей самостоятельно распределять роли и действовать согласно принятой на себя роли;

· понимать воображаемую ситуацию и действовать в соответствии с ней;

· расширять сферу социальной активности ребенка и его представления о жизни школы, предоставив ему возможность занимать различные позиции взрослых и детей (учитель – ученик – директор школы).
Примерные игровые действия:
· поступление в школу;

· подготовка к школе, приобретение необходимых школьных принадлежностей;

· 1 сентября, торжественная линейка;

· урок;

· перемена;

· уход домой.
Предметно-игровая среда. Оборудование:
· школьные принадлежности;

· доски;

· журналы;

· указки;

· карты, атласы;

· дневники.
Путешествие по родному селу

Цели:
· формировать умение творчески развивать сюжет игры;

· знакомство с достопримечательностями родного села;

· знакомство с жизнью людей в родном селе;

· дать знания об экскурсоводе;

· закрепить знания детей о правилах поведения в транспорте и на улицах села.
Примерные игровые действия:
· покупка билетов;

· выбор шофёра;

· поездка на автобусе;

· рассказ экскурсовода;

· экскурсия по площади.
Предметно-игровая среда. Оборудование:
· билеты;

· руль;

· деньги;
                - заводные машины;
                - набор «дорожные знаки»

Семья (праздник «День села»)

Цели:
· формировать умение творчески развивать сюжет игры;

· познакомить детей с историей родного села;

· воспитывать любовь к родному краю, Родине, России.
Примерные игровые действия:
· подготовка к празднику;

· посещение стадиона;

· спортивные мероприятия;

· концерт;

· праздничный салют.
Предметно-игровая среда. Оборудование:
· атрибуты к праздничным костюмам;

· воздушные шары, ленты;

· цветы;

· физкультурные атрибуты;

· хлопушки.
Путешествие в Казань

Цели:
· формировать умение детей самостоятельно распределять роли и действовать согласно им;

· на основе игровой мотивации расширить и закрепить знания детей о правилах безопасного поведения на улице и транспорте;

· побуждать детей к творческому использованию накопленного опыта.
Примерные игровые действия:
· распределение ролей;

· продажа и покупка билетов;

· поездка в автобусе;

· экскурсия по городу;

· рассказ экскурсовода о достопримечательностях города Казани;

· фотосъемки;

· чтение стихов.
Предметно-игровая среда. Оборудование:
· фотографии и иллюстрации Казань

· касса, билеты;

· деньги;

· руль;

· элементы костюмов;

· фотоаппарат, видеокамера;

· набор «Дорожные знаки»;

· строительный материал.
Путешествие по сказкам

Цели:
· привитие интереса к книгам детских писателей;

· развитие способности принимать на себя роль сказочного героя;

· побуждать детей к самостоятельному созданию игровых замыслов.
Примерные игровые действия:
· оформление выставки рисунков сказочных героев;

· распределение ролей;

· выступление труппы кукольного театра;

· угадывание отрывок из сказок;

· инсценировка фрагментов из сказок;

· демонстрация мультфильма.
Предметно-игровая среда. Оборудование:
· костюмы сказочных героев;

· бумага;

· карандаши, краски;

· атрибуты для игры;

· елочные шишки;

· конфеты, печенье.
                                                      Игра «Больница »
 Цель: учить детей принимать на себя роль и выполнять соответствующие игровые действия, использовать во время игры медицинские инструменты и называть их ; способствовать возникновению ролевого диалога, формировать чуткое, внимательное  к заболевшему. Активизировать и обогащать слова детей медицинскими терминами.
Примерные игровые действия:

- распределение ролей;
     -  инсценирование на приёме у врача
Предметно-игровая среда. Оборудование:
Уголок врача, ,телефон, игровой набор медицинских инструментов, одежда врача.

Игра «Чья одежда – мамина или Танина?»
Цель: упражнять в образовании притяжательных прилагательных.
Игровой материал.
- картинки с предметами взрослой и детской одежды и обуви.

- картинки двух шкафов. 
Шкаф для маминой одежды и шкаф для Таниной одежды.
Ход игры:
Взрослый выставляет на доску картинки с изображением шкафов, картинки предметов одежды и обуви. Дети подходят к доске выбирают картинку, рассказывают, чей это предмет одежды и раскладывают по шкафам.

- Это длинное платье мамино.
- Это синее платье Танино.
- Эта розовая блузка Танина.
- Эта белая блузка мамина.
- Эти чёрные брюки мамины.
- Эти сиреневые брюки Танины.
- Эта пышная юбка Танина.
- Эта узкая юбка мамина и т.д.
Игра «Назови ласково»

Цель: упражнять детей в образовании существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами –чик-, -ечк-,- очк-, -еньк-, -оньк-.
Ход игры: Взрослый называет предмет маминой одежды или обуви, а ребенок - Таниной, причём называет его ласково, например,
- У мамы платье, а у Тани …платьице.
- У мамы туфли, а у Тани …туфельки.
- У мамы брюки, а у Тани …брючки.
- У мамы куртка, а у Тани …курточка.
Игра «Один - много»

Цель: формирование навыка образования форм существительного в родительном падеже множественного числа.
Ход игры: Ребенку предлагается назвать предмет одежды со словом много, например,
- У мамы одно платье, а у Тани много платьев.
- У мамы одна юбка, а у Тани много юбок...
 Цель: Обогащать словарь детей, тренировать в правильном употреблении  окончании и сочетании слов. 
Дидактическая игра “ Найди домик ”.

Цель:
1) Закреплять правильное произношение звуков, находить место звука в слове (начало-середина - конец) 
2)Учить делить слова на слоги, определять кол-во слогов в заданном слове. 
Материал: 3 домика, буквы, предметные картинки. 
Ход игры: 
	1
	2
	3


1)Взрослый задает звук (букву). Дети должны среди картинок найти слова с нужным звуком и определить где он находится. Картинка ставится в соответствующий домик.

(На домиках схемы слов.)

Картинки могут меняться в зависимости от текущей календарной темы. 
2)Взрослый ставит домики с цифрами1,2,3. Дети из предложенных картинок выбирают слова с таким же количеством слогов и распределяют по местам. Количество слогов определяют сначала с помощью взрослого, позже самостоятельно. Картинки могут меняться в зависимости от текущей календарной темы.
Игра «Подбери признак»
Цель: упражнять в подборе прилагательных к существительным.
Ход игры: Ребёнок называет предмет одежды, а затем подбирает признаки к данному предмету одежды, например,
платье – красивое, длинное, вечернее, нарядное.
Ребенку необходимо подобрать не менее 3 признаков.
Игра «Что из чего?»
Цель: упражнять в образовании относительных прилагательных.
Ход игры: Взрослый сообщает:
- У мамы и у Тани много одежды. Она сшита из разных тканей. Давайте расскажем, из чего и какие бывают предметы одежды.
- Платье из шёлка(какое?)– шёлковое.
- Кофта из шерсти(какая?)– шерстяная.
- Сапоги из кожи(какие?)– кожаные.
- Сапоги из резины(какие?)– резиновые.
- Пальто из драпа(какое?)– драповое.
- Брюки из вельвета(какие?)– вельветовые.
Игра «Добавлялки»
Цель. Развивает речевое творчество детей.
Описание игры. Ведущий читает стихи без последнего слова. Дети должны быстро подобрать подходящее слова. За каждый правильный ответ ребенок получает фишку. Победителем будет тот, у кого больше фишек.
С неба все скользят пушинки – 
Серебристые … (снежинки)
Архитекторы – творцы
Строят чудные … (дворцы)
Жил да был веселый гном.
Он в лесу построил … (дом)
В этом доме, ты мне верь,
Заперта надежно … (дверь)
Затвердела снега корка,
Будет скользкой наша … (горка)
У малышки – погремушка
Очень шумная … (игрушка)
Знает наша детвора:
Прятки – лучшая … (игра)!
Развитие понятийного мышления

«Закончи предложение»
Лимоны кислые, а сахар …

Собака лает, а кошка …

Ночью темно, а днем …

Трава зеленая, а небо …

Зимой холодно, а летом …

Ты ешь ртом, а слушаешь …

Утром мы завтракаем, а днем…

Птица летает, а змея …

У человека две ноги, а у собаки …

Птицы живут в гнездах, а люди …

Зимой идет снег, а летом …

Ты читаешь глазами, а пишешь …

Из шерсти вяжут, а из ткани …

Балерина танцует, а пианист …

Дрова пилят, а гвозди …
«Закончи предложение»
Пластилин мягкий, а камень …. Уголь черный, а снег … . Диван мягкий, а скамейка … . Ягоды земляники мелкие, а клубники … . Таня рисует хорошо, а Ира … . Кашу варят густую или … .Ручеек мелкий, а река …. .
Научить подбирать слова,

обозначающие действия (глаголы)
Мама – шьет, готовит, покупает, стирает, убирает, моет, печет, вяжет, жарит, вяжет, шьет и т.д.

Папа – читает, работает, пишет, строгает, ремонтирует, красит, забивает, помогает и т.д.

Самолет – гудит, летит, приземляется, идет на посадку, взлетает и т.д.

Лист – вянет, зеленеет, опадает, желтеет, шелестит, шуршит, растет, распускается и т.д.

Солнце – сверкает, греет, печет, сияет, землю согревает
Словесная игра «Какой на вкус?»
Лимон – кислый

Яблоко – кисло-сладкое

Банан - сладкий

Перец – горький

Груша – сладкая

Лук – горький

Апельсин – кисло-сладкий

Арбуз – сладкий
Планирование работы в подготовительной группе по теме «Развитие речи детей дошкольного возраста в игровой деятельности»
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	Угадывание на ощупь предмета, отгадывание предмета по описанию, группировка их по материалу.
	Познакомить родителей на родительском собрании с дидактическими играми, направленными на обогащение словаря, развитие грамматического строя речи.

	«Узнай, что изменилось?»
	Упражнять детей в правильном определении пространственного расположения предметов: справа, слева, впереди, сзади, сбоку, около и др.; развивать речь и активизировать словарь.
	Называют изменения в расположении предметов.
	

	Октябрь

	Настольные игры:

«Моё – не моё»
	Закреплять представления об окружающем мире, формировать умение классифицировать и группировать предметы, активизировать словарь.
	Дети подбирают картинки, группируют предметы (игрушки, посуду, мебель…)
	Консультация: «Значение дидактических игр в развитие речи»

	«Антонимы»
	Учить детей подбирать слова, противоположные по смыслу и правильно их произносить.
	Дети подбирают картинки(слова) с противоположными по смыслу словами (мокрый - сухой, 

грязный - чистый)
	


	«В лесу»
	Расширять знания детей о растениях, животных, которые они могут встретить в лесу, с листьями разных деревьев- с их классификацией. Развивать речевое общение.
	Дети раскладывают карточки : грибы, насекомые, животные, ягоды, листья, цветы.
	Консультация: «Речевая среда в семье и ее влияние на развитие речи ребенка».

	Ноябрь

	«Музыканты и

музыкальные инструменты»
	Учить детей соотносить наименования музыкальных инструментов и название музыкальных специальностей.
	Дети подбирают картинки с изображением музыкантов и музыкальных инструментов. (У меня муз. инструмент барабан – музыканта , который играет на барабане называют барабанщик)
	

	Словесные игры:

«Подбери слова -

родственники»
	Учить детей образовывать слова с увеличительным, уменьшительным, ласкательным оттенками.

(В ходе игры педагог подводит детей к выводу от слов можно образовывать много похожих слов ( слов- родственников) ).
	Детям дается пример: дом- домик- домишко-домище. Они аналогично образуют др. слова.
	

	«Я начну, а ты закончи»
	Учить составлять предложения с использованием приставочных глаголов с противоположным значением; развивать умение быстро находить точное, противоположное слово.
	Воспитатель начинает предложение, используя приставочный глагол. Дети заканчивают предложение, употребляя однокоренной глагол с приставкой противоположного значения (пришли- ушли).
	

	Декабрь

	«Скажи наоборот»
	Учить детей подбирать антонимы к глаголом.
	Педагог начинает, а дети заканчивают предложение. - Дождик вымочит, а солнышко…(высушит).
	

	«Отгадай-ка»
	Учить детей описывать предмет, не глядя на него, выделять существенные признаки; по описанию узнавать предмет.
	Ребенок описывает предмет, находящийся в группе, не глядя на него. Дети отгадывают.
	

	Д/игры (метод моделирования)

«Опиши одежду»
	Учить детей, используя схемы, описывать одежду.
	Дети, используя схемы-планы, последовательно составляют рассказ, не пропуская и не повторяя признаки.
	

	« Опиши предмет»
	Учить детей, используя схемы, описывать предметы.
	Дети, используя схемы-планы, последовательно составляют описательный рассказ, не пропуская и не повторяя признаки
	

	Январь

	«Магазин игрушек»
	Учить детей описывать предмет, находить его существенные признаки, узнавать предмет по описанию.
	Продавец (ребенок) продает игрушку, если о ней хорошо рассказал покупатель.
	Рекомендации по речевому развитию: «Игровые дыхательные упражнения» (развитие речевого дыхания).

Обучение родителей.

	Настольные игры:

«Определи первый звук в слове»
	Упражнять детей в 

выделении первого звука в слове.
	Детям раздаются 

карточки с предметными картинками, затем просят показать карточку у кого название предмета начинается со звука (а, и, с....)
	


	«Четвертый

лишний »
	Закреплять представления об окружающем мире, формировать умение классифицировать и группировать предметы, активизировать словарь. Учить находить лишний предмет из группы.
	Дети находят лишний предмет из группы , объясняют почему он лишний.
	

	Февраль

	Словесные игры:

«Радио»
	Развивать наблюдательность, упражнять в умение составлять описательный рассказ, активизировать речь.
	Один ребенок (диктор) описывает

кого-нибудь из детей (внешний вид, характерные особенности..), др. по рассказу узнают этого ребенка.
	

	«Кому что нужно?»
	Упражнять детей в классификации предметов, умение называть предметы, необходимые людям определенной профессии.
	Воспитатель называет профессию, дети необходимые им предметы ( врач- тонометр, градусник, шприц, лекарство…)
	

	«Как лучше сказать»
	Учить детей образовывать прилагательные при помощи суффиксов –еньк, -оньк, -еват, --ющ, -енн, -ейш, придающих словам дополнительные 

смысловые оттенки, учить образовывать прилагательные со значением усиления признаков через повторение их исходной формы.
	Воспитатель задает детям вопрос, употребляя прилагательное в положительной степени, дети отвечают, используя суффиксы (волк злой, а волчище- злее, злющий).
	

	Март

	Д/игры (метод моделирования)

«Опиши животного»
	Учить детей, используя схемы, описывать животных.
	Дети, используя схемы-планы, описывают животных, не пропуская и не повторяя признаки.
	

	«Придумай загадку»
	Учить детей с помощью схем- планов придумывают загадки.
	Дети, используя схемы-планы, придумывают загадки.
	

	Игры

с предметами:

«Для чего нужен предмет?»
	Закрепить знания о назначении предметов, активизировать речь.
	Дети рассказывают о предмете, о его использовании, выигрывает тот, кто вспомнит больше вариантов применения.
	Консультация: «Роль родителей в развитии речи детей»

	
	
	
	

	«Кто что слышит?»
	Развивать у детей слуховое внимание, умение обозначать словом звуки (звенит, шуршит, играет, трещит и др.)
	У воспитателя ширма и разные предметы, при действии которых издается звук, на слух дети угадывают предмет (звенит колокольчик).
	Консультация: «Какие игры предложить дома»

	Настольные игры «Определения»
	Учить детей правильно использовать предлоги, характеризовать расположение объектов в пространстве и относительно др. др., описывать словами направление движений объектов.
	Дети рассматривают карточки и описывают ситуацию или воспитатель читает стихи- дети на ходят карточку.
	

	«Животные и их детеныши»
	Знакомить с животными средней полосы России, расширять словарный запас ребенка, формировать основы логического мышления

(обобщение, разделение на группы)
	Дети составляют цепочку из карточек(самец «папа»-бык, самка-«мама»- корова, детеныш-теленок)
	


	«Мир эмоций»
	Знакомить детей с настроением, с эмоциями (мимикой). Учить подбирать карточки с противоположным (радость- грусть) и одинаковым настроением.
	Дети подбирают пару – «мальчик - девочка» с одинаковым (противоположным) настроением.
	

	Апрель

	Словесные игры:

«Скажи какой?»
	Развивать у детей умение называть не только предмет, но и правильно обозначать его признаки, обогащать речь прилагательными.
	Воспитатель предлагает детям:

1.По признакам узнать предмет (Круглое, сладкое, румяное- что это?)

2.Продолжить ряд- снег белый, холодный, серебристый…

3.Составить словосочетания со словами, отвечающими на вопрос какой? и характеризующие предмет по вкусу, цвету и т. д.
	

	«Кто,как пере

двигается и кто  как подает голос?»
	Развивать у детей 

умение правильно обозначать действия, обогащать речь глаголами.
	Воспитатель просит 

вспомнить, кто как передвигается? (кузнечик - прыгает).

Кто как подает голос? (лев - рычит)
	

	Д/игры (метод моделирования)

«Придумай загадку»
	Учить детей с помощью схем- планов составлять загадки.
	Дети, используя схемы-планы, придумывают загадки.
	

	«Выучи потешку»
	Помочь детей, используя схемы-картинки, запомнить словесный материал.
	Дети, используя схемы-картинки, запоминают словесный материал (соотнося слова с рисунком).
	

	Май

	Игры с предметами:

«Что предмет рассказывает о себе?»
	Упражнять детей в составлении короткого рассказа, учить описывать предмет (цвет, форму, величину, назначение). Приучать детей слушать др. др., дополнять рассказ.
	Дети достают из «чудесного мешочка» различные предметы, составляют рассказ.
	

	«Магазин посуды»
	Учить сравнивать предметы посуды по материалу, размеру, назначению.
	Чтобы купить посуду в магазине, надо правильно рассказать, что это за посуда, какая она, для чего нужна.
	

	«Похож - не похож»
	Учить детей сравнивать предметы, замечать признаки сходства по цвету, форме, величине, 

материалу, развивать речь, наблюдательность.
	Дети находят похожие предметы, доказывают их сходство.


	Рекомендации по речевому развитию: «Дидактические игры, направленные 

на обогащение словаря».

	Настольные игры:

«Чей домик?»
	Закреплять названия домов животных, активизировать словарь детей
	Дети подбирают картинки с изображением домиков животных и называют их.(собака живет в конуре ).
	

	«Составь рассказ по картинкам»
	Учить детей последовательно раскладывать картинки и составлять по ним связный рассказ.
	Ребенок последовательно раскладывает серию картинок и составляет рассказ.
	

	«Найди похожее слово»
	Учить детей подбирать синонимы к глаголам и прилагательным.
	Воспитатель называет глагол (прилагательное), дети подбирают синоним (прощать- извинять, большой- огромный).
	

	Д/игры (метод моделирования)

«Перескажи рассказ»
	Учить детей пересказывать небольшие произведения с помощью схем-картинок.
	Дети, используя картинки-схемы, последовательно пересказывают рассказ (сказку).
	

	«Опиши время года»
	Учить детей, используя схемы, описывать времена года.
	Дети, используя схемы-планы, описывают время года, не пропуская и не повторяя признаки.
	


      Мониторинг развитие речи детей в игровой деятельности в  подготовительной группе

на сентябрь  2020 года

Группа  20 детей

[image: image2.png]M BbICOKMIA
cpeaHuit

B HU3KNA




 

Зеленцова Е.А.

Мониторинг развитие речи детей в игровой деятельности в  подготовительной группе

 на декабрь 2020 года

Группа  21 детей
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